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1l était une fois un vieux pécheur trés pauvre. Chaque malin, il partail pécher et ne
jetait son flet que quatre fois. Ainsi Iavairil décidé.

des coguilles vides et des ordures.

- La quatriéme fois, il découvrit une bouteille de cuivre, lourde el bien fermee.

Heureux, il s'écria :

« Enfin une bonne prise ! Je vais la vendre au village. Avec I'argent jachéterai du
blé pour nourrir ma famille. »

1l examina la bouteille : elle était si hien fermée gu'elle devair sirement contenir

© quelque chose de précieus.

11 prit son couteau el l'ouvril avec précaution... Bizarre ! Flle étair vide.

Décu, le pécheur la posa devant hui. Alors une épaisse fumée en sortit ; une nappe
de brouillard qui recouvrit la mer et le rivage |

« (Ju'est-ce que cest ? » demanda le pécheur en tremblant.

= Peud pey, la fumée prit la forme d'un immense génie®, et le pécheur hégaya -

« (irand esprit, que. .. que faites-vous 13 ?

— Qui t'a permis de madresser la parole ? promda le pénie. Je vais te tuer, mais je te
laisse le cholx : comment veux-tu mourir ? »

Terrifie, le pécheur se mit & genoux

# o Seigneur, vous allex me tuer alors que je vous ai libéré ?

— Il ne peut en &tre autrement. Ecoute mon histoire. »

Et le génie raconta : prés de deux mille ans auparavant, il avait désobéd au grand
roi Salomon, et pour le punir, ce dernier Iavait fait entrer dans cette bouteille de
cuivre, La bouteille [ut fermeée et jetée a la mer. ..



Les histoires sont-elles toujours racontées dans 'ordre chronologique ?
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ee Lecture2 W Le pécheur et le génie suie v fin

-~ « Pendant le premier siécle, dit lo génie, je jurai de laire la fortune de
celai qui me lhérerait. A la fin du deuxiéme siécle, je promis que
chaque jour jexaucerais trois VU PronoNCces Par MOD SHUVEnT.
Mais le temps passa, passa. .. Pen 4 pew, je devins fou de rage el £
je décidai de tuer celui qui ouvrirait cette bourcille,

¥ — Piti¢ pour ma famille, supplia le pécheur. Cest moi qui la
NOUrKis.

— Pas de pitié | Dépéche-toi de choisir : comment veux (u
IIMOUTir ¢ »

Le pécheur réfléchit et répondit :

« Puisque ma wie va sachever aujourd T, expliguez

mui au moins une chose..,

— Laguelle ? grogna le génic.

— Vous naves pas pu entrer dans cette hourteille,
remargua le pécheur, C'est impossible. Vous étes

“ beaucoup trop grand.

Pourtant cest la vérité, se vanta le génie
Je peux prendre n'importe guelle forme,
— Je ne vous crois pas ! » dit le pécheur dun
tom miogquenr.

= Vexé, le génie se changea en fumée qui
disparul peu 4 peu dans la bouteille. Vite,
le pécheur remit le bouchon et il cria avame
de jeter la bouteille & la mer -

# Je e crois | Maintenant, il ne me roste
gquune chose i faire | prévenir tous les
habitants de la région... aw cas o0 quelguun
Lrouverait cette bouteille de cuivre et aurait
envie de F'ouvrir, »

Le génie hurla 4 pleins poumnons ®, mais il

+ eul bean gesticuler pour sortir de sa prison,

il n'y arriva pas... El personne n'entendit plus
jamais parler de lui.

a Tegiichenr vl ke génie », in Jontes de monstes o' et ailiaurs,
Ane e eap, &2 Editions Lita, 2003,

B Al ponmeee: - de toutes ses forces,
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ﬁ;rwve les eléments du début dy conte

{lignes 13 10
a. chague melin

d. ce jour-la e. deux mille ans auparavant

) Choisis Uillustration correspondant 3 La
quatrieme prise du pécheur.

€) Rétablis U'ordre des événements.

a. De la fumée sort de la bouteille.
b. La fumée devient un génie,
c. e pécheur ouvre la bouteille.

€ Choisis Les deux phrases qui montrent que le
génie raconte ce qui lui est arrivé.

_a. Ecoute mon histoire.

. b. levais te tuer.

| ¢. Etlegénie raconta.

d. Il ne peul en ére autrement,

a. Le génie raconte son passé au péchour,
B. Le génie est puni et enfermé dans la bouteille.
. Le génie désobéit au roi Salomon,
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@ Choisis la ruse du pécheur pour garder L vie.
' a. Il parle au génie de sa pauvre famille.
- b. Il fait semblant de croire que e genie ne peut pas
. entrer dzns la bouteille.
| Il pousse le génie dans la bouteille,

b. un view: pécheur ¢. un génie

€ Place les actions du génie sur 13 Fléche du temps.

-

€ Complete ke portrait du personnage au début de
I'histoire,
Age: ... o
Situation : pauvre
Métier - ...
Mayen de péche : ...

€} Choisis ce qui est vrai.

a. Le pécheur jette son filel guatre fois.
. Les trows premieres fois, if rapporte de la nourriture,
. |a quatrigme fois, il rapporte une bouteille fermée.

€) Associe ce quiva ensemble.

Le pécheur .
. * |2 génie veul ke luer.
est dégu car
Le pécheur _
[ ] . | o
ot tisdlnh ot la bouteille sembla vide,
Le pécheyr _
F- 5 » fout se couvre de brouillard.
est terrihic car

© Compléte ce que raconte le génie.
aPrés de ... auparavanl jai &€ enfermé dans la
bouteille. Pendant ., {'ai promis de récompenser mon
sauveur, A la fin du ..., j3i vouly exaucer ses veux,
Mais ... , et ['ai décidé de Je tuer, »

© Reléve les expressions ou mots qui montrent
13 colere du génie lorsquil est libéré.
Depuis combien de temps est-il Furieux ?
a. quelques instants
b. plusieurs années
C. 02 nombreux sigcles

@ Pourquoi le génie retourne-t-it dans La bouteille ?
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