TRAVAIL PS JEUDI 16 AVRIL 2020
Bonjour à vous tous !
Un grand BRAVO à vous tous pour les photos que vous m’avez envoyées. Je vois que vous êtes motivés c’est très bien. Continuez ainsi mes championnes et mes champions ! Je compte sur vous !

Voici le travail pour la journée  de ce JEUDI. 
 (
3 x  2
 min
)Aujourd’hui les enfants nous allons commencer par  une activité physique. 
[image: ]RELÈVE LE DÉFI
SAUTE LE PLUS  HAUT  POSSIBLE POUR TOUCHER  LE BALLON DE BAUDRUCHE
Matériel requis : 
	- 1 ballon gonflé ou un sachet que vous allez gonfler puis
              attacher afin que l’air ne puisse pas s’échapper.
 (
A
u top DEPART, il faut lancer le ballon vers le haut et l’empêcher 
de toucher le sol le plus 
longtemps possible. Lorsque le ballon touche le sol, l’adulte s’arrête de compter. La partie est terminée. L’adulte note le score de l’enfant. L’encourage, le félicite !
Refaire 2 parties et noter son score ! A la fin des 3 parties, faites un petit bilan dites lui s’il a progressé et donner lui des conseils pour l’aider.
Bravo les championnes et les champions. Je suis fier de vous.
)			
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 CHANTONS  ENSEMBLE « Je vais à l’école ! »
Ouvrir le lien : https://www.youtube.com/watch?time_continue=60&v=n4rULZE4F3s&feature=emb_logo
· DECOUVRIR LA FONCTION DE L’ECRIT
Recompose les mots à l’aide de lettres mobiles (Voir activité envoyée par mail)

· Chanter la comptine 
Nous allons continuer  à apprendre  aujourd’hui  la  comptine 
« LA POULE » que je vous ai envoyé par mail.

Réécouter   « Quand trois poules s’en vont au champs »
Ouvrir le lien  https://www.youtube.com/watch?v=XVQikiVGXVA
Les rituels (15 min)
« Quel temps fait-il aujourd’hui ? »
Exemple pour aider votre enfant à faire des phrases.
« Il fait beau.
Il y a du soleil. Le temps est ensoleillé.
Il pleut. Il y a des nuages. Le temps est nuageux. »




· Ecouter la Comptine des lettres de l’alphabet
Voir le lien 
https://www.youtube.com/watch?v=YkFXGlHCn_o
Alors ce jeu, vous l’avez aimé ? Ce petit jeu peut se faire quand tu le voudras à la maison.
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· Ecouter la Comptine des couleurs 
Lien
 https://www.youtube.com/watch?v=J_O424Z8vQs
Petit jeu sur les couleurs. 
Hier,  je vous avez demandé de chercher 3 objets jaunes. BRAVO ! Vous êtes génial , certains m’ont envoyés leur trouvaille ! 
Aujourd’hui vous devez trouver 3 objets vert dans la maison. Vous pouvez faire une photo ou un dessin et m’envoyer votre travail. Je compte sur vous !
La date
« Quel jour sommes-nous aujourd’hui? »
Placer votre aimant sur le wagon de JEUDI  du train de la semaine que vous avez fabriquée.
Aujourd’hui nous sommes JEUDI 16 AVRIL 2020. 
Demander à l’enfant de mettre son doigt sur le wagon de JEUDI. 
Lui dire « Nous allons écrire la date d’aujourd’hui sur ta feuille où tu vas écrire tout à l’heure ton prénom »
JEUDI  nommer chaque lettre J , E , U  , D , I  puis écrire la date en capitales d’imprimerie en lui disant ce que vous êtes en train d’écrire.
 RAPPEL  Le train de la semaine vous pouvez le mettre sur le frigo par exemple et mettre un aimant sur le mot du jour, cet aimant va se déplacer au fil de la semaine.  Déplacer l’aimant sur le wagon de JEUDI

· La comptine numérique
Réciter la comptine numérique jusqu’à dix et au-delà pour ceux qui savent. 
( voir document à fabriquer et à compléter à la maison)
Ecouter la comptine voir le lien https://www.youtube.com/watch?v=fRageyEvFVA
· JEU DU CACHER-TROUVER
Choisir une peluche, une  poupée,  une petite voiture ou un autre jouet. 
 Dire à l’enfant, tu vas compter jusqu’à 10 et moi, pendant ce temps  je vais cacher cet objet (à vous de choisir un espace : dans la chambre, dans la cuisine, dans le jardin) .Lui montrer l’objet et lui dire le nom de l’objet que vous avez choisi. 
Lorsque l’enfant cherche vous pouvez le guider par des petits mots tels que « regarde en haut », « regarde en bas », « regarde devant toi », « regarde derrière toi ».
Après vous pouvez inverser les rôles : vous comptez et l’enfant cache puis vous guide. 
AH, je suis sûr que tes parents ont eu du mal à trouver ta cachette !!!

ATELIER MOTRICITE FINE (15 min)
Matériels :
-pâte à modeler maison
Consigne :
Fais des colombins. Puis forme la 1ère lettre de ton prénom. Envoie- moi des photos si tu le peux.



· Ecriture du prénom.
Préparation à l’écriture :
Comptine : «  Tapent, tapent, petites mains » en faisant les gestes, les enfants la connaissent je vous ai envoyé  la comptine par mail.
Redire les lettres de son prénom.
· Vidéo you tube : la gym des doigts
Ouvrir le lien  https://www.youtube.com/watch?time_continue=188&v=RB8D33ICAmo&feature=emb_title
Faire les petits exercices, ces exercices aideront vos enfants à muscler leur petits doigts et  ils sont amusant
ATTENTION  LA TENUE DU SCRIPTEUR EST TRES IMPORTANT
Cependant pour faire les activités d’écriture l’enfant doit être bien assis c'est-à-dire le dos bien droit, ses pieds touchent le sol, il est prêt de la table. Dites-leur : « Ma main caresse la feuille »
Tracer la première lettre de son prénom en capitales d’imprimerie sur une feuille. L’adulte peut tracer un modèle en respectant le sens du tracé (voir tableau pour le sens du tracé des lettres) pour les élèves qui  y arrivent  déjà, ils peuvent  tracer les autres lettres de leur prénom, ils peuvent écrire aussi le mot POULE.
Sens du tracé des lettres Voir le lien 
file:///C:/Users/Utilisateur/Downloads/3._Ecriture_en_maternelle%20(3).pdf
A la page 10 vous trouverez un tableau des lettres en CAPITALES .Vous pouvez le recopier et le garder sous la main lors des séances d’écriture c’est beaucoup plus pratique.
JE SUIS CERTAINE QUE TU AS FAIT D’ENORMES PROGRES, envoie moi des photos du tracé de la 1ère lettre de ton prénom. Si tu sais tracer aussi d’autres lettres tu peux me les envoyer aussi. GENIAL !!!



· HISTOIRE DU JOUR :
 Réécoute l’histoire « La petite poule rousse » [image: D:\Bureau\RENTREE 2019 2020\SEMAINE 4\téléchargement.jpg]
Lien https://www.youtube.com/watch?v=D54sxbhcnxY
[image: ]Maths/DENOMBREMENT 
Allez, on va fabriquer un autre  ce jeu aujourd’hui !
(Voir document envoyé par mail)
Matériels :
Le plateau du jeu à dessiner sur carton ou sur une feuille.
Les cartes des quantités 1,2 et 3
Le dé que vous avez fabriqué.
Des pions/des grains de haricot/des bouchons

Lance le dé. Avance ton pion du nombre de cases indiqué par le dé. A chaque fois que tu arrives sur une case tu gagnes la quantité de pièces (ce sont les bouchons) indiquée. Lorsqu’un joueur arrive sur le trésor la partie s’arrête. A la fin de la partie faire des lignes de bouchons de chaque joueur  de cette façon :


Joueur 1 		

Joueur 2 

 Ainsi l’enfant pourra voir celui qui à la plus de bouchons et déterminer celui qui à gagner le trésor. Dans l’exemple que je vous ai donné c’est le joueur 1 qui a gagné.
Celui qui a la ligne la plus longue (le plus de bouchons) a remporté le trésor. Pour rendre le jeu plus motivant vous pouvez mettre une boite avec un trésor au final soit un objet ou une petite récompense comme un chocolat je laisse place à votre imagination.

EXPLORER LE MONDE : EXPLORER LA MATIERE 
TRANSVASEMENT
Matériel : une bouteille vide par joueur
                   Un gobelet par joueur.
                   Une bassine remplie d’eau (vous pouvez colorer l’eau avec des colorants naturels si vous le souhaitez)

 (
Bassine
d’eau
)JOUEUR 1


JOUEUR 2



Au top DEPART, vous devez prendre de l’eau avec  le gobelet dans la bassine et aller remplir votre bouteille le plus rapidement possible en faisant des allers-retours. Le premier joueur qui a rempli sa bouteille a gagné. Vous pouvez faire plusieurs parties.
Amusez-vous bien ! 

IMPORTANT : si vous avez des livres à la maison n’hésitez pas à faire des lectures.

Bonne journée à vous tous !
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jeu de ralphabet

Materiel: Un de et un pion pour chaque joveur.
Regles: Placer le pion sur Ia case depart. Lacer le de et avancer
du bon nombre de cases. Nommer la lettre et un mot qui
‘commence avec cette letire. Le premier joveur arrive ala lettre
Z est le gagnant!
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