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Recule de 5 cases
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Dessine 2 traits violets

Régle du jeu : chaque joueur prend une feuille et dessine au fur et a mesure des tours ce

Dessine 2 soleils jounes

Dessine 5 ronds rouges

Dessine le contour de
ta main de la couleur

qui fe plait

Dessine un bonhomme
en noir au milieu
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Dessine Y4 ronds orange
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Dessine 2 ronds bleus
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Dessine 3 solells violets

><D:nm mm L cases

Dessine 5 soleils orange
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Dessine 3 ronds verts
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*

gue les cases sur lesquelles il tombe lui indiquent.
Lorsqu’il arrive sur la case arrivée, son ceuvre est termin

I Ce jeu permet de reprendre les

ée

premiers graphismes, de revoir les couleurs et les quantités de 1 a 5)



