
 



 



 

 



 

 

 



 

 



 

 

 



 

 
 

 
 

 

 



 

 

 



 

 



 

 
 

 



 

 
 

 

 



 



 



 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

   

Memory 1 des gestes barrières 
Le principe de notre memory est simple : apprendre les gestes barrières et d’hygiène clés 
en recourant au ludique. Une partie se joue de la même manière que dans une partie 
classique de memory, mais vous prendrez le temps d’expliquer les gestes. Voilà 
comment faire en détails : 

1. Imprimez les cartes en double exemplaires. 

2. Mélangez les cartes et installez les faces cachées sur la table en lignes et colonnes. 

3. Chacun son tour les joueurs retournent une 1re carte et la regardent ; ils en retournent 
ensuite une 2e. Si c’est la même, alors la paire est gagnée par le joueur. 

4. Particularité de ce memory : à chaque fois qu’un joueur remporte une paire, l’adulte 
prend le temps d’expliquer le geste barrière. 

5. La partie se termine quand toutes les cartes ont été ramassées, et le joueur avec le 
plus de cartes est déclaré vainqueur. 

 Voici d’autres idées de jeux pour jouer avec des cartes identiques :  

1) Toutes les cartes sont face visible sur la table, on en prend une, on dit la phrase (« Je 
me lave les mains », par exemple) et on cherche la deuxième.  

2) La moitié des cartes est étalée sur la table, les doubles sont en pile. On pioche une 
carte, on dit la phrase et on cherche la deuxième. 

3) Les cartes sont étalées face visible sur la table, les unes après les autres pour faire 
une grande, grande ligne. On prend un dé, un pion, et on fait avancer le pion dans le 
sens de la lecture. On dit la phrase de la carte sur laquelle on arrive. (On peut aussi 
jouer tous avec le même pion, c’est coopératif et ça va plus vite ! Et si on trouve ça 
trop court, on recommence !) 

 

 



  



 



 


