Je fabrique un jeu de dames
2 joueurs
Il faut :
-  1 support rigide carré de 24 cm x 24 cm
- 12 capsules de bouteilles ou de bouchons en plastique d’une même couleur
- 12 capsules ou de bouchons en plastique d’une autre couleur

Sur mon support je trace des lignes verticales et horizontales tous les 3 cm afin d’obtenir un quadrillage 

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	      
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	



Avec de la peinture ou  des feutres, je colorie 1 carreau sur 2 de la même couleur (ici en noir).Voila ! Le damier est prêt à recevoir les pions

But du jeu : 
Il s’agit de capturer tous les pions de l’adversaire ou de les bloquer de façon à ce qu’il ne puisse plus les déplacer. 
Comment jouer :
Chaque joueur prend ses 12 jetons de la même couleur et les placent sur les cases colorées. Il est obligatoire que la 1ère case colorée soit en bas à gauche.
Chaque joueur aura placé 3 rangées de pions qui se font face. On joue chacun son tour

Mouvement des pions : Les pions peuvent se déplacer sur une case libre devant eux à droite ou à gauche Le joueur qui commence déplace un pion de sa 1ère ligne. Les déplacements se font  toujours en diagonale. Un pion ne peut pas reculer.
Un joueur peut capturer un pion adverse qui se trouve devant un de ses pions. il faut alors sauter par dessus celui-ci et se poser sur la case libre située juste après le pion qui vient d’être sauté.. Il enlève du jeu le pion sauté et le garde devant lui.. Il peut ainsi sauter plusieurs pions s’il a la possibilité de le faire à condition qu’à chaque fois qu’il saute un pion il y a une case noire juste après. On ne peut pas sauter deux pions en même temps. La capture est obligatoire.
Si un joueur réussit à emmener un de ses pions à l’extrémité du plateau de jeu (dans le camp de l’adversaire), celui-ci se transformera en dame (deux pions de la même couleur l’un sur l’autre).On peut avoir plusieurs dames

Mouvement de la dame : La Dame se déplace également en diagonale mais elle peut le faire autant en avant qu’en arrière. Elle peut aussi avancer d’une case comme le pion ou du nombre case qu’elle veut. Cependant, elle ne pourra pas sauter au dessus de ses propres pions.
De plus, les dames peuvent capturer dans n’importe quelle direction. Elles peuvent se déplacer de plus d’une case, capturer 1 ou plusieurs pions se trouvant sur la même diagonale.
Attention : Une dame peut être capturée par un pion
Le vainqueur est celui qui aura capturé tous les pions de son adversaire ou qui aura réussi à bloquer ses pions. Il peut y avoir match nul.
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