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Lo jev ce loie des syllclbes

Départ | |3 do e pa | pu | mi

ra

vé mu ma @ re | me
pé lo re | mo

va

Arrivée!| ta du do ti ba | po

Passion-école.ek/ablog co

SEEF S EEEETEEESEEEESTEEEEEEEEEETEEES

O O O O O O O O O O O O O OO DB
' @,
O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O B O 4

*3



(EFF FF F F FE R R S F R R R N F N R R E R RN R RN RN

Matériel

- Plateau de jeu
- Dé
- Pions

Régle du jeu

Chaque éléve pose son pion sur la case « départ » et lance le dé. Celui qui a le plus grand nombre
commence. Il avance du nombre de cases indiquées puis tombe sur une syllabe. Il doit alors trouveri
un mot dans lequel se trouve cette syllabe. Sila réponse est juste, il reste ou il est, sinon il recule
d’une case et c’est a son camarade de gauche de jouer. Si un joueur s’arréte sur une case « stop » il #
passe son tour. Le jeu continue ainsi de suite et s’arréte lorsque tous les éléves sont arrivés sur la
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case « arrivée | »,
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