Mardi 14 avril 2020

EXPLORER LE MONDE : La germination
- Observer les plantations

Observer les pots en germination chaque jour.

Les diﬀérentes phases de développement font apparaitre des évolutions successives.

Constat de l’observation : on voit quelque chose sortir de terre.

Faire nommer les mots : racine, tige et feuille… (Si ces éléments sont déjà sortis)
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POUR VOUS PARENTS, un petit schéma explicatif : 

La plantule de haricot met bien en évidence le système racinaire de plus en plus poilu : les deux cotylédons de la graine qui s’ouvre pour laisser sortir la tige. 

Jeux de kim
Aujourd’hui, je vous présente des jeux de kim visuels. Ils font appel à la concentration, à l’attention et à la mémoire. Ils permettent aussi d’apprendre et de mémoriser du vocabulaire.

Vous présentez une collection d’objets que vous faites nommer à votre enfant, voire répéter plusieurs fois. Vous lui expliquez que vous allez enlever une chose sans qu’il la voie et qu’il devra ensuite vous la nommer.

Exemple :
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Puis vous cachez ces objets à l’aide d’une couverture (serviette de bain, torchon…) et pendant que votre enfant ferme ses yeux, vous ôtez un objet.
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Votre enfant, quand vous enlevez la couverture, doit vous dire quel objet a été enlevé.

Ce peut être sympathique et stimulant d’y jouer à plusieurs

Au lieu d’enlever un objet, vous pouvez aussi

[image: image7.jpg]plantule Jeune plante
radicule

Le cotylédon

Le tégument —

Germination
d’une graine
de haricot

Les feuilles
grandissent...

Graine germée

Racines
Radicule Se développent




-
le déplacer :
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ou en ajouter un autre :

Pour jouer, vous pouvez choisir une collection de jouets, de fruits, fleurs du jardin …. ou des objets sans rapport les uns avec les autres.

Vous pouvez ensuite, en fonction de la réussite de votre enfant, augmenter la quantité ou utiliser des objets identiques (pas beaucoup) mais de couleurs différentes (cubes, grosses perles)

Vous pouvez aussi utiliser des images, des cartes de jeux (plus difficile !)

Amusez- vous bien !

Jeudi 16 avril 2020

 MATHEMATIQUES : Dessiner des formes 
Matériel : 1 feuille et des crayons de couleur ou feutres 
[image: image9.emf]Consigne : 
Les parents dessinent sur une feuille les 4 formes : un carré, un triangle, un rectangle et un rond. 
Demander à votre enfant :

- Reconnais tu des formes ? réponse attendue : oui je reconnais le carré, le rectangle, le triangle et le rectangle 
- Peux-tu me montrer sur la feuille à quoi correspond cette forme (montrer avec son doigt une forme). réponse attendue : l’enfant nomme la forme indiquée par les parents. 
Montrer les 4 formes à l’élève pour qu’il les nomme. 
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 Maintenant je veux que tu me fasses le tour des formes en alternant seulement 2 couleurs. (vous pouvez leur montrer un exemple)
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Vendredi 17 avril 2020

1 - Mettre la table pour de vrai et pour de faux ! 

Chaque jour, leur demander de mettre seul la table à au moins 1 des repas. 
Il devra compter combien il y a de personnes et compter les assiettes, couverts, verres… nécessaires et tout installer sur la table. 
Il peut aussi, pour prolonger et renforcer cette activité, mettre la table pour des poupées, des peluches, des figurines en utilisant de la dînette si vous en avez ou sinon en utilisant des dessins des objets nécessaires. 
Faire varier le nombre de « convives » à table (3, 4, 5 ,6 personnes). 
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Une fois la table mise pour les poupées ou autre, on joue à des jeux de « partage équitable » : Faire distribuer dans les assiettes des pâtes (si vous avez, car ce sont des denrées rares!) ou de fausses parts de gâteau (des pièces de légos ou autres jeux de construction peuvent faire l'affaire) de manière à ce que tout le monde en ait le même nombre et qu'il n'en reste plus. 
Attention ! Ne donnez pas de trop grandes quantités, il faut au final un maximum 4 à 5 pâtes dans 1 assiette, et laissez le réfléchir au « problème » en faisant recommencer plusieurs fois si nécessaire.
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2- Pointillisme sur essuie-­tout
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Domaine : « agir, s’exprimer, comprendre à travers les activités artistiques »

· s’exercer au graphisme décoratif
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Matériel nécessaire :

	-­‐
	1 feuille d’essuie-­‐tout (sans motifs)

	-­‐
	des feutres

	-­‐
	un sous-­‐main

	
	

	
	



Déroulement de l’activité :

Avec des feutres, faire ressortir les motifs/points/formes qui sont sur la feuille d’essuie-­‐tout.

A la fin, on peut mettre 4 bouts de scotch et l’accrocher à la fenêtre.


Voilà le résultat !
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