Le jeu de lettres « Guilitoc »

S'entrainer a reconnaitre les lettres dans les 3 écritures
(Capitale, scripte et cursive)

Le principe est de présenter deux fois les mémes lettres sur
un plateau de jeu damier (en positif, noir sur blanc / en
négatif, blanc sur noir).

Regles du jeu (a deux joueurs) :

- Un joueur montre une lettre du doigt en disant "Guili».
L'autre joueur cherche la lettre correspondante sur le
plateau,

Il la pointe du doigt en disant "Toc" lorsqu'il I'a trouvée.

Le tour suivant, on inverse les roles.

- On peut faire évoluer la régle en demandant de nommer la
lettre ou de donner le son de la lettre.
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