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ficke jeu : compte les syMlabes !

Dowaine : wobiliser le langage daus toutes ses dimensions (Comumencer a réfléchin sun ba langue et

acquénin une conscience phonologique )

Compétences:
ML 6 : Manipuler des syllaves.

Objectigs: placer autant de jetous que de syllabes composant le mot modele

Dénombrer les syllabes

Titne / n° dénoulement Euseignant / ATSEM maténiel temps

1 L'enseignant présente le jeu : il sout compten les syllabes | L'adulte questionne les enyants sur les Fiches modeles
du mots et placer le méme nwombre de jetous sur la

Présentation illustrations utilisées poun vénigien que tout 25minutes

soit clain et connu.

L'enseignant valide avee les enfonts leuns OB instes

1éponses

autonomie Lonsque la regle est bien assimilée, les enfrants peuvent

jouer au jeu en atelier autonome. 25minutes



http://laclassedelaurene.blogspot.fr/



































































