
Travaux à renvoyer jonathan.valentin@ac-reunion.fr 

FEUILLE DE ROUTE SEMAINE 27 AVRIL 

ACTIVITES CONSIGNES MATERIEL 

Jeux de manipulation 

Jeu de la boite 

1. J’ajoute : placer 1,2 ou 3 voitures dans une boîte opaque. Demander à votre enfant de 
les compter. Puis  ajouter une voiture dans la boîte. L’enfant ne voit pas le contenu mais 
il les avait comptés avant. Demandez-lui de montrer avec ses doigts et dire le nombre 
d'objets qu'il y a maintenant dans la boîte. 
Recommencer avec d'autres nombres : on peut essayer de jouer avec 4 voire 5/6 objets 
pour ceux qui y arrivent. 
2. Je retire : même situation mais cette fois l'enseignant retire un objet. 

- Boite opaque type boite à chaussures,  
- jeux ou petits objets divers mais identiques 
(uniquement des voitures ou des jetons ou des 
haricots…) 

Puzzle du cochon 

Consigne : il s’agit de reconstituer son cochon. Il faut d’abord découper les 
parties numérotées du cochon pour les replacer sur la carte sans numéro. 
Pour jouer, l’enfant lance le dé, doit dire la valeur obtenue du dé et prendre la 
pièce numérotée correspondante. Pour s’aider, il peut utiliser la frise numérique 
qui est fournie avec. Il peut également compter les points du dé s’il en a besoin. 

- Fiche puzzle du cochon,  
- un dé,  
- frise numérique 

Fiches de travail 

Dénombrer 2, 3, 4 

Dans ces 3 fiches, il s’agit pour votre enfant de d’abord compter les objets avant 
d’effectuer la tâche demandée (colorie ou entourer) 

- Fiche 1 
- Fiche 2 
- Fiche 3 

Dénombrer 4 

Dénombrer 
jusqu’à 6 

 

Vous pouvez m’envoyer des photos des activités et des fiches sur mon mail précisé en haut du tableau. 


