
Jeu de bataille ouverte : 

Jeu     : Celui qui pose la carte la plus forte gagne. 

Matériels : des cartes allant de 1 à 3 (d’un jeu de cartes avec as de trèfle, 2 et 3 ; pareil 
pour carreau, pique, coeur)

Règle     : Si on est 2 joueurs, chacun reçoit 6 cartes. Si on est 3, on reçoit 4 cartes.
On choisit une carte qu’on pose à l’envers (face cachée) sur la table. Tous les joueurs 
retournent leur carte en même temps. 
La carte la plus forte gagne les autres ; le joueur ramasse les cartes sur la table près de lui
et on recommence. (Ici, l’as est la carte la plus faible)
S‘il y a deux cartes les plus fortes identiques (on dit qu’il y a bataille), les 2 joueurs à 
égalité jouent une nouvelle carte cachée puis la retournent ensemble et le plus fort 
ramasse le tout. 
Le gagnant est celui qui à la fin a gagné le plus de cartes.

Précision : on choisit les cartes de 1 à 3 au début puis on ira progressivement 
jusqu’à 5 (ou même 10) suivant la facilité de l’enfant.


