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Compétences: - Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions.
e 11Ll'%rdl
e 12 L'écrit
- Agir, s'exprimer, comprendre d travers les activités artistiques
e 3.1.2 Univers sonores

Mais quel est ce mot ?

Matériel : Les mots-images.

Objectif : Prendre conscience de la forme de la bouche lors de I'articulation d'un
mot.

Etape 1 : Découverte des mots-images

« Montrer les mots-images les unes apres les autres.

« Laisser I'enfant nommer les mots-images et l'aider lorsque le mot n'est pas
connu. Attention, vérifier que I'enfant se tient droit en levant bien la téte
quand il parle.

Etape 2 : Joue avec des mots de lonqueurs différents (2joueurs)

Joueur 1
> Choisir 2 images, I'un de 1 syllabe et I'autre de 4 syllabes.

» Sélectionner une des 2 images, le dire sans émettre de son, en ne bougeant
que les levres.

Joueur 2
> Le 2°™ joueur tente d'identifier le mot en le pronongant de la méme maniére.
> Sile mot est trouvé il gagne 1 point. Le jeu se termine a 4 points gagnés.

Les roles sont ensuite inversés.

Etape 3 : Joue avec des mots de longueurs proches (2joueurs)

Effectuer la méme activité en utilisant des mots de longueurs proches : 2 syllabes
et 3 syllabes.



Etape 3 : Joue avec des mots de méme longueur (2joueurs)

Choisir des mots ayant le méme nombre de syllabes.

Etape 4 : Classement

Les images peuvent étre coloriées et collées par famille de syllabe.
(1syllabe/2syllabes/3syllabes/4syllabes)

Bilan : Demander a I'enfant d'expliquer comment il a trouvé la solution.

Mettre en évidence la forme de la bouche lors de la prononciation.
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Les mots-images
1 syllabe = mur, bus, dé
2 syllabes = crayon, tapis, bonnet
3 syllabes = hamburger, chevalier, robinet

4 syllabes = rhinocéros, caméléon, télévision






