GS

Compétences: - Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions.
e 11Llral
e 12 L'écrit
- Agir, s'exprimer, comprendre d travers les activités artistiques
e 3.1.2 Univers sonores

« Retrouve la 1°™ syllabe (syllabe dattague) »

Matériel : images de la fiche, feuille blanche ou ardoise

Objectif: Identifier la syllabe d'attaque d'un mot.

Etape 1: Explication du tableau

« Tracer 2 colonnes sur un tableau ou prendre 2 feuilles pour représenter 2
familles différentes.

. Placer dans chaque famille I'image de référence AVION / CHANTEUR

. Expliquer a I'enfant qu'il va devoir placer (ou dessiner) les images

dans la colonne ou le mot commence pareil (1°™ syllabe identique).

Chanteur

2 syllabes

Avion = A / vion = 2syllabes

la 1ere syllabe est A la 1° syllabe est CHAN




Etape 2: Classer ou dessiner I'image dans la bonne famille

> Demander a I'enfant de retrouver la 1°™ syllabe de chaque image.

FAMILLE A

Champignon = cham / pi/ ghon

Champignon commence comme

chanteur

> Donner a I'enfant une nouvelle image.

> L'enfant scande les syllabes comme I'exemple.

lér‘e

» Il retrouve la 1°* syllabe du mot.

» Il place ensuite dans la colonne ayant la 1 syllabe identique.

Si pas d'imprimante : Vous ftracez les colonnes sur une feuille I'enfant montre
l'image, retrouve la 1°° syllabe et vous dit dans quelle colonne il peut la placer. I
peut alors dessiner |'image dans la bonne colonne.



Etape 2: Classer ou dessiner les 2 autres familles.

> Procéder a la méme démarche avec les 2 autres familles :

COURONNE = famille COU /CHAPEAU = famille CHA

Les images peuvent &tre coloriées et collées par famille.



CHAN A CHA cou

couronne - couverture - couteau
chapiteau - chasseur coussin - couverts

| ghanteur - champignans - chandelier avion - aéroport - avocat - abeille chapeau - chateau - chameau
champ - champagne zllumettes



