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Sfiche jeu : Le loto des animanx wmanins

Compétences : ML 2 - S'exprimen dans un langage sywtoxiquement courect et
prELis.
EM 11 Cownaitre les besoins essentiels de quelques animaux et
végetaux.

‘\\'}\

poisson clown oursin

Objectily: acquénin du vocabulaire sur le theme Les animaux de la men

Titne / w° dénoulement Euseignant / ATSEM wmaténiel

L'enseiguant explique la negle du jeu : on piocke une cante,

ot nowme. 0 animal et si celui-ci Se trouve sut notre L' adubte wommte & chaque pois Lauinal
planche, ou le place.

temps

1

Présentation 30 winutes
\ \ , . ioché si Venfant w'en est pas capable, et

Le premiern a remplin sa planche a gagné ( pour aceélénen P 60 pes ~4p

le jeu, si on ne possede pas da carte piochée, on la dowe

veille au respect du tour de jeu.
au camanade qui ¢'a sur sa planche. )

Ce jeu peut s'accompaguen d'ure visite & &'aquanium, ainsi que de necherches docu-
Au fun et a mesure des panties, les enfants connaissent de

mentaires a pantin de livnes, de photos et de vidéos.
+ en + le vocobulaire et premnent de ¢'autonomie.

bttp://laclassedelaukene. blogspot . kt/



http://laclassedelaurene.blogspot.fr/
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Choix | -
les bou-

chons

A coller dans des bouchons de lait pour Faire les je+ons a Pio—
cher dans un sac :) En les imprimarﬂ- en double, vous pouvez y

Jouer comme un memory
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Cartes basiques a Plasﬁﬁer pour P|acer sur les Planches
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