
JEU : « les 7 familles de la mer » 

LANGAGE – MATHS - GRANDES SECTIONS 

 

Pour jouer il faut imprimer les 42 cartes du PDF ci-joint. 

Le jeu des 7 familles est très populaire auprès des jeunes enfants, pour sa 

facilité il est parfait pour une première approche d’un jeu de cartes. Les 7 

familles se joue de 2 à 6 joueurs. 

Le but du jeu des 7 familles est d’être le joueur ayant à la fin de la partie, 

réussi à réunir le plus de familles complètes. 

Une famille est composée classiquement de 6 membres, ici remplacés 

par du vocabulaire sur 7 catégories d’univers marin : 

- Les poissons 

- Les coquillages et crustacés 

- Les animaux marins 

- Les oiseaux marins 

- Les divers 

- Les gros poissons 

- L’homme et la mer 

Ce jeu est un jeu de langage, aussi pour que la partie puisse se 

dérouler au mieux il est essentiel avant de jouer de s’assurer que 

votre enfant connaisse le vocabulaire dans chaque catégorie. 

Commencer une partie de jeu des 7 Familles : 

Tout d’abord, un des joueurs distribue 7 cartes à tous les participants. Le reste 

des cartes faisant office de pioche.  

Pour commencer une partie, le 1er joueur demande à la personne de son choix s’il 

possède la carte qu’il souhaite (ex : « dans la famille Gros poissons, je voudrai la 

raie Manta »).  



Si le joueur questionné possède cette carte, il doit la donner au joueur ayant 

posé la question. 

S’il ne possède pas la carte, le 1er joueur doit piocher. 

Si lors de la pioche, le joueur tire la carte qu’il souhaitait, il doit dire à voix 

haute « Bonne pioche ! » et peut ainsi rejouer en redemandant une autre carte à 

l’un des joueurs.  S’il ne pioche pas la carte voulue, il passe son tour et c’est au 

joueur situé à sa gauche de demander une carte de son choix. 

Attention ! Un joueur ne peut demander une carte d’une famille 

seulement s’il en possède déjà une dans son jeu. 

Si un joueur possède toute une famille (les 6 cartes), il pose la famille devant lui 

et la partie continue jusqu’à ce qu’il n’y ait plus de cartes à piocher. Ne reste 

alors plus qu’à compter combien chaque joueur possède de familles complètes. 

   Comment gagner une partie des 7 Familles : 

Le gagnant est celui qui à la fin de la partie possède le plus de familles 

devant lui. 

 

 


