BREVET NUMERATION

Activité 1: les colliers de perles
Je réalise un collier avec un enchainement de deux perles a la suite.
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Activité 2: Les nombres en pate a3 modeler
Je fabrique les chiffres a la pate a modeler.
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Activité 3: le puzzle avec modeéle éloigné (6 piéces)

Activité 4: Construction
Je réalise un modéle en Kapla

BREVET NUMERATION

Activité 1: les colliers de perles
Je réalise un collier avec un enchainement de deux perles a la suite.
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Activité 2: Les nombres en pate a modeler
Je fabrique les chiffres a la pate a modeler.
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Activité 3: le puzzle avec modéle éloigné (6 pieces)

Activité 4: Construction
Je réalise un modéle en Kapla

BREVET MOTRICITE FINE
Yaligne des petites voitures: QM

Je réalise le tour des formes a la peinture et coton tige

RECTANGLE  CERCLE CARRE TRIANGLE
oaaes o, sose

AY

WO e WY RN AN




BREVET DE NUMERATION ET FORMES ‘ P
Jeu de la marchande
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Jeu de la bataille des cartes Le tri des chiffres et des lettres
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Les formes a la pate a modeler Le tri des formes
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BREVET NUMERATION ET FORMES

Jeu de la marchande:
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Le jeu de la chenille Le tri des lettres et des chif
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Les formes en pate a modeler Le tri des formes
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BREVET LETTRES DROITES

Yassocie lettres scriptes et lettres capitales
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étoile fléche hochet toile |
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louche touche flute letchi
le loto lettres des mots le uno.
Je retrouve le chemin de la lettre

Lie chawe o ¢ L chemin du if L chemmin da # b L chemin du

Lt charsin & Le chemindu T §

Je trace les lettres de I'alphabet

BREVET LETTRE

Je reconnais les lettres droites:

Je retrouve le chemin de la lettre
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Je reconstitue des mots avec des lettres mobiles.
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BREVET Ecrit- Compréhension
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Le jeu des marques pages: Trouve I'image dans le livre
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Per bjet: Associe personnage a un objet

4 images pour raconter: Remets dans I'ordre les images pour
raconter I'histoire
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Personnage-objet: A ie chaque per ge a un objet
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Personnages-actions: Associe chaque personnage a une action
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6 images pour raconter: Remets dans |'ordre les images pour
raconter I'histoire




