<4 Mémory des animaux !
Tu peux;mnerhuﬂe]seuﬂeluumquelqum
Utitise les 2 stickers | @], les 2 stickers _}mzm »|,
les 2 stickers __Laeszszuca:m 94}, les 2 stickers __J
et les 2 stickers | ).
Le but du jeu est de constituer ¢es pames

- Sur la grille, poss faces cacheées tous les stickers.
mzmm&mme&Mrmﬁm.
Si ces 2 stickers sont identigues, tu gagnes ia paire.

Sinon tu les retournes a nouveau faces cachées au Meme endnoit.
Essaie de garder 2n mémoire teur position.

- C'est au tour du deuxiéme joueur de retourner 2 stickers,
ou bien tu recommences si tu joues seulle).

- Si wous jpuez 3 deux, le gagnant st celui qui a trouve
le plus de paires dammaux.




