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AGIR, S'EXPRIMER, COMPRENDRE A TRAVERS LES ACTIVITES ARTISTIQUES : Dessiner.
COMPETENCE Choisir différents outils, médiums, supports en fonction d'un projet ou d'une .
consigne et les utiliser en adaptant son geste.

OBJECTIF : Décorer le chiffre 3.
CONSIGNE : Remplis le chiffre 3 avec du papier marron.





