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Message aux parents

Déja les vacances ! Une belle occasion
pour se détendre en famille.

Dans ce cahier, nous vous proposons de
suivre les traces de Lionel Lauret, un
artiste né a La Réunion en 1972. Il aime
le magique et I'imaginaire, le jeu, le réve
et la poésie.

Tout un programme...culturel, éducatif et
méme scolaire ! Son univers est proche
de celui de votre enfant qui lui aussi
grandit chaque jour, a travers le jeu,
I'imaginaire et le language sensible !

Onyva?

Notre programme commence par une
récolte de papiers...
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Apres avoir déecouvert trois ceuvres de Lionel LAURET, aujourd’hui I'artiste nous présente de dréles de personnages :
les BOZ. Les BOZ, c'est toi, c’est moi... c'est la Réunion ! De toutes les couleurs de peau, de tous les ages, en robe ou
en short, avec des lunettes ou pas, des cheveux courts ou longs ! Découvrons-les ensemble !

J

Activités artistiques : les arts plastiques avec Lionel Lauret

Réalise ton BOZ !

1. Reécupére une feuille de papier (tu as I'habitude maintenant... n'importe quelle
feuille, méme une feuille déja utilisée fera I'affaire ! Voici un exemple avec du

journal.)

2. Trace une grosse téte (Mots a utiliser avec I'enfant : ronde, carrée, ovale,

triangulaire).

3. Puis dessine les vétements et colorie-les (Mots a utiliser : une robe, un pantalon,

un short, et les couleurs : rouge, jaune, violet...)

4. Et bien sir n'oublie pas le visage et le corps (Mots a utiliser : les bras, les
jambes, les mains, les pieds, les yeux, les cheveux, le nez, la bouche, les

sourcils, les cils...)

5. Ensuite, decoupe ton BOZ et colle-le sur un carton d'emballage (cartons de

gateaux, de cereales, de pizzas...).

6. Place derriere ton BOZ un crayon maintenu par du scotch...

Tu viens de réaliser une marionnette. Alors, elle te ressemble ?

Prends une photo et envoie-la a :
productions-arts-quotidien@ac-reunion.fr

Regarde, a gauche, les BOZ de Lionel Lauret! On
voit des enfants, des mamies, des visages différents,
beaucoup de couleurs. Et pourtant ce sont tous des
representations d’'étres humains avec un corps, des
vétements et des expressions du visage.

Tous pareils et tous differents ! Comme nous !

Ecris ton nom sur le bas de ton BOZ et bouge avec
lui en realisant les exercices du jeu du miroir
ci-dessous.

On y joue a deux, en face a face. Tu dois imiter les
mouvements de ton complice. Puis les rdles sont
inverses. Invente tes positions ou regarde celles
proposees ci -dessous et fais faire ce que tu veux a
ton partenaire ! C'est trés droéle !

Au revoir et a demain !




CAHIER DE VACANCES MATERNELLE JOUR 3]

Activités artistiques : décorer des formes avec des graphismes

1. Récupére 5 ou 6 objets autour de toi (verres, 2. Pose-les sur feuille ou sur I'espace proposé
bouteille en plastique, crayon, fourchette... ci-dessous. Réalise le contour de ces objets avec
un crayon.

3. Décore les formes obtenues avec les 4. Enfin, si tu I'as appris a I'école, écris le nom des
graphismes que tu aimes bien : cercles, points, ubjgts'a coté de_ leur dessin (en lettres capitales ou
lignes verticales ou horizontales, lignes brisées, en écriture cursive, comme sur le modéle). Tu peux

demander & un adulte de t'aider. N'oublie pas

| rén X... \ . .
boucles, créneau d'envoyer une photo a ta maitresse.

A toi de jouer!!
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Activités pour les éléves de grande section : le langage écrit

N

)
\Reconnaitre et nommer les lettres de I'alphabet )

Le jeu du Guilitoc des lettres

Avec ce jeu, I'enfant apprend le nom des lettres et leur
correspondance dans les trois écritures.

L'un des joueurs montre une case noire en disant

« Guili Guili », I'autre doit retrouver la lettre identique parmi
les cases blanches. Il la pointe et la nomme. On change de
role a chaque tour. Le plateau de jeu est d’abord en lettres
capitales puis il pourra ensuite étre decline en script et en
cursive.

Pour aller plus loin, un joueur montre les lettres sur le
plateau en capitales et I'autre doit trouver les lettres sur le
plateau en script ou en cursive.

Capitales : lettres en majuscules d’imprimerie
Script : lettres en minuscules d’imprimerie
Cursive : lettres manuscrites (ici en minuscules)

7

5
kReconnaitre des sons dans les mots a 'oral J

Jeu du chercheé-trouvé dans la maison

Trouve 6 objets dont le nom contient le son : A ( tAsse, Aspirateur, chocolAt, cAnApé, tAble, mAtelAs, AnAnAs)
Trouve 6 objets dont le nom contient le son : | (farlne, télévlision, lit, llvre, bllle, lentllle)

Trouve 6 objets dont le nom contient le son : O (bOI, chOcOlat, cisEAU, Oreiller, téléphOne, coutEAU)

Trouve 6 objets dont le nom contient le son : U (sUcre, voitUre, mUr, toitUre, Lune, bUlle)

\
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>
Comprendre une histoire et en ordonner les images )
e

C’est le bazar dans I'histoire !
Replace ces images dans l'ordre et raconte la petite histoire.

Utilise les mots : ceuf, poussin, coquille, jaune, casser, Utilise les mots : Enfant, adulte, personne agée, naitre,
eclore, grandir. grandir, vieillir. Puis ecris sous les bonnes images les
Puis écris les mots sous les bonnes images. mots : enfant et adulte.
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Le jeu du 10

Découpe les cartes ci-dessus.

Pioche une carte au hasard, puis trouve la
carte ou les cartes qui vont te permettre de
faire 10!

Par exemple :

ou

La bataille

Joue a la bataille (2 deux) : mélange les
cartes, distribue 5 cartes a chaque joueur. A
tour de réle, les joueurs piochent une carte
et celui qui a plus de points que l'autre a

gagne !
Par exemple :

Ici c'est 7 qui gagne car 7, c'est plus que 6.

Ici, c'est 4 qui gagne car 4, c'est plus que 3.

Le jeu de Kim

Place toute les cartes devant toi (d'abord
dans l'ordre c'est plus facile puis dans le
désordre !).

Cache tes yeux, demande & un adulte
d'enlever une carte..tu dois deviner
quelle carte a disparu !

Par exemple, ici, quelle carte a disparu ?
Cestlacarte 8!

Le jeu du loto Fabrique un deuxiéme jeu de cartes avec les nombres écrits en chiffres.
Pioche une carte de ce jeu et associe le nombre en chiffre et le nombre de points sur les cartes précédentes.

N
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