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Journée du Lundi 23 Mars 2020

1- Rituel du matin : La date.
Matériel : un calendrier, une feuille, un crayon ou stylo.

-Faire retrouver le jour sur le calendrier et le cocher.
-Dire la date du jour : le jour, le numéro, le mois et l'année.

– Ecrire la date en bâton :

LUNDI  23  MARS   2020.
+ Ms : *de façon libre.(niveau 1)
            * entre 2 lignes (niveau 2)
 + GS :* entre 2 lignes.

– Ecrire la date en attachée pour les GS sur une ligne.

lundi   23   mars  2020
2- Atelier de langage / dessin.
 Je raconte un événement de mes vacances de Mars à 
l'adulte (qui note sur une feuille blanche en dictée à 
l'adulte). Je fais le dessin de mes vacances de Mars.

3-Rituel mathématique.
Problème   : combien de jours on a été en vacances dans le 
mois de Mars?

Montrer à l'enfant la colonne du mois de Mars, lui expliquer 
que chaque ligne correspond à une journée et la façon 
utilisée pour marquer la période des vacances. Faire 
compter le nombre de jours.



4- Atelier mathématique.

Jeu de dominos.

En ligne, jeu de domino pour enfants de 4à 6 ans sur : 
Tidou.fr.

5- Jeu sur les lettres.

– Faire réciter l'alphabet

Niveau 1 : 

A- B- C- D- E- F- G- H – I – J – K – 
L – M - N - O - P - Q -R – S – T- U 
-V – W – X – Y – Z.
Niveau 2 : 

a-b-c-d-e-f-g-h-i-j-k-l-m-n-o-p-q-r-s-
t-u-v-w-x-y-z

– Réciter l'alphabet en pointant chaque lettre.
* MS en écriture en capitale.(niveau 1)
*GS en écriture script minuscule.(niveau 2)

– Jeu :
L'adulte pointe une lettre, l'enfant doit pouvoir la 
nommer.

Jeux sur l'alphabet en ligne sur Les jeux de lulu.



Journée du Mardi 24 Mars 2020

1- Rituel du matin : La date.
Matériel : un calendrier, une feuille, un crayon ou stylo.

-Faire retrouver le jour sur le calendrier et le cocher.
-Dire la date du jour : le jour, le numéro, le mois et l'année.

– Ecrire la date en bâton :

MARDI  24  MARS   2020.
+ Ms : *de façon libre.(niveau 1)
            * entre 2 lignes (niveau 2)
 + GS :* entre 2 lignes.

– Ecrire la date en attachée pour les GS sur une ligne.

mardi   24   mars  2020
2- Atelier de langage / lecture.
Relecture de la recette des crêpes dans le cahier de vie ou 
sur le site : 
Rappel du type de texte (recette), à quoi ça sert et les divers 
es parties de l'écrit : titre, ingrédients, ustensiles et les 
étapes de la réalisation.

Qu'est-ce qu'un ingrédient ? Un ustensile ?
Travailler cette distinction entre ingrédient (ce que l'on 
mange) et ustensile (matériel utilisé) en prenant du matériel 
de votre cuisine. Demander à l'enfant de séparer les 
ingrédients des ustensiles.

3-Rituel mathématique.



Problème   : Jeu de la boîte opaque avec des graines.
« Je mets x graines d'abord dans la boîte, puis j'ajoute y 
graines dans la boîte. Combien de graines y a t-il dans la 
boite maintenant ? » L'enfant donne sa réponse et on vérifie 
la réponse en comptant les graines sorties de la boîte.
Niveau 1 : nombre total jusqu'à 3. Ms
Niveau 2 : nombre total jusqu'à 6. MS / GS
Niveau 3 : nombre total jusqu'à 10. GS

4- Atelier sur les sons.
Sur le site : La classe de Florent....
Partie : Jeux phonologiques.

• MS : savoir dire le nombre de syllabes dans un mot dit.
Course aux syllabes niveau 1.

• GS : savoir faire correspondre une lettre au son 
entendu.
Course aux sons voyelles courantes.

5- Jeu sur le repérage dans l'espace.

Revoir avec l'enfant les notions en haut, en bas , à 
droite, à gauche. Jeu de « Jacques a dit : ... »

Jeux en ligne sur Les jeux de lulu     : orientation, 
déplacements.

– Le voyage de lulu.



Journée du Jeudi 26 Mars 2020

1- Rituel du matin : La date.
Matériel : un calendrier, une feuille, un crayon ou stylo.

-Faire retrouver le jour sur le calendrier et le cocher.
-Dire la date du jour : le jour, le numéro, le mois et l'année.

– Ecrire la date en bâton :

JEUDI  26  MARS   2020.
+ Ms : *de façon libre.(niveau 1)
            * entre 2 lignes (niveau 2)
 + GS :* entre 2 lignes.

– Ecrire la date en attachée pour les GS sur une ligne.

jeudi   26   mars  2020
2- Atelier de langage : vocabulaire.

Rappel de la différence entre ingrédients (aliments utilisés)  
et ustensiles (matériel utilisé) .

Savoir nommer divers ingrédients et divers ustensiles. 
Montrer les images (ou les choses)  et l'enfant doit les 
nommer : voir les imagiers ustensiles et ingrédients à 
l'adresse :
https://www.lamaternelledisabelle.fr/IMG/pdf/ustensiles.pd
f

3-Rituel mathématique.

https://www.lamaternelledisabelle.fr/IMG/pdf/ustensiles.pdf
https://www.lamaternelledisabelle.fr/IMG/pdf/ustensiles.pdf


Problème   : Combien de personnages sont cachés derrière 
la barrière ?
http://ekladata.com/iD1e0E3FxY4BLG7KP8wqA5OZkkA/
problemes-mathematiques.pdf

1)Je vois 8 pattes de canards (un canard a combien de 
pattes ? 2) derrière la barrière. Combien de canards 
sont derrière la barrière ?

2)Je vois 5 pieds de princes derrière la barrière. Combien de 
princes sont derrière la barrière ? 10

2)Je vois 8 pieds de fillettes derrière la barrière. Combien 
de fillettes sont derrière la barrière ?4

3)Je vois 10 pattes de chats derrière la barrière. Combien de 
chats sont derrière la barrière ? 5

4- Atelier Numération
Sur le site : Les jeux de Lulu.
Partie :Autour du nombre. Jeu : le train ; sous-partie : 
le garage 

http://ekladata.com/iD1e0E3FxY4BLG7KP8wqA5OZkkA/problemes-mathematiques.pdf
http://ekladata.com/iD1e0E3FxY4BLG7KP8wqA5OZkkA/problemes-mathematiques.pdf


• MS : Le garage niveaux 1 et 2.
• GS : Le garage niveaux 1, 2, 3 et 4.

5- Jeu sur l'abécédaire.
Sur le site : Les jeux de Lulu.

http://jeux.lulu.pagesperso-orange.fr/index.htm

Partie :Les abécédaires. 
Jeu : abécédaire des animaux sous-partie :
Découverte 
Retrouve la même lettre.

 

http://jeux.lulu.pagesperso-orange.fr/index.htm


Journée du Vendredi 27 Mars 2020

1- Rituel du matin : La date.
Matériel : un calendrier, une feuille, un crayon ou stylo.

-Faire retrouver le jour sur le calendrier et le cocher.
-Dire la date du jour : le jour, le numéro, le mois et l'année.

– Ecrire la date en bâton :

JEUDI  27  MARS   2020.
+ Ms : *de façon libre.(niveau 1)
            * entre 2 lignes (niveau 2)
 + GS :* entre 2 lignes.

– Ecrire la date en attachée pour les GS sur une ligne.

vendredi   27   mars  2020
2- Atelier de tri :
Rappel de la différence entre ingrédients (aliments utilisés)  
et ustensiles (matériel utilisé) .
L'adulte préparera un tableau à 2 colonnes avec une partie 
Ingrédients et une autre pour les ustensiles.
Consigne   : dessine dans le tableau, au moins 4 ustensiles et 
4 ingrédients.
Pour ceux qui ont une imprimante, faire réaliser le tri après 
le découpage des étiquettes de la fiche F1 donnée ci-
dessous.

3-Rituel mathématique.
Problème   : Que faut-il faire pour continuer la suite ?



Le parent utilise des crayons et dessine des points colorés sur une feuille. Il met le 
début d'une suite que l'enfant devra poursuivre.
Niveau 1 : alternance de 2 couleurs.
Niveau 2 : alternance de 3 couleurs

1)  Rouge- jaune-rouge- jaune.....
2) vert – noir – vert – noir ….
3) rouge – bleu – vert - rouge – bleu – vert ….
4) vert-vert-jaune-jaune-vert-vert-jaune …...
5) bleu-bleu-rouge-bleu-bleu-rouge....

Prolongement possible : jeu sur le site « Les jeux de Lulu ».
http://jeux.lulu.pagesperso-orange.fr/index.htm
Partie :Logique, stratégie. Jeu : La guirlande de fleurs.

4- Atelier sur les lettres.
Sur le site : Classe de Florent.
Partie :Français cycle 1. Jeu : reconnaître des mots 
(prénom).

• Niveau 1 : savoir reconnaître son prénom en script majuscule et nommer ses 
lettres.

• Niveau 2 : savoir reconnaître son prénom en script minuscule et nommer ses 
lettres .

• Niveau 3 : savoir reconnaître son prénom en cursive et nommer ses lettres

http://classedeflorent.fr/accueil/francais/C1/lecture/inde
x.php#capitale

5- Atelier découpage / collage.
But : savoir découper sur des lignes droites et réaliser des 
fleurs en papier.

 1- prendre une feuille A4 blanche. 2-Plier en 2 en prenant 
la feuille debout. 3- Tracer des lignes de 1à 2 cm. 3- 
L'enfant découpe sur les traits puis compose des fleurs.
Finalité : réaliser un beau bouquet pour maman.

http://classedeflorent.fr/accueil/francais/C1/lecture/index.php#capitale
http://classedeflorent.fr/accueil/francais/C1/lecture/index.php#capitale
http://jeux.lulu.pagesperso-orange.fr/index.htm







