el "3:J.EU:'«.3:LEMEMQRY:>'>:-3:3:3:3:3:3:3'3""" :
:-Matenel _
':Un Jeu de cartes ou Jeu d |mages allant par palre

-:Reglesdu eu:"""" L .
. Toutes les cartes sont etalees faces cachees sur ce support (sur Ia table) Une carte par rectangle. ;

" Un premier joueur retourne sur place deux cartes.
. Si les deux cartes vont ensemble, le joueur gagne les cartes et en retourne a nouveau deux.

- Si les deux cartes ne vont pas ensemble, le joueur les replace face cachée a I'endroit exact ou elles
- étaient, et c'est au joueur suivant de retourner deux cartes.

- Celui qui a une bonne mémoire se souviendra de I'emplacement des cartes déja retournées et pourra
- les utiliser lorsqu'il en aura besoin pour compléter une paire.

: Le gagnant est celur qur accumule Ie plus de parres
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