
 
 

O
bjectif :

R
econnaître et nom

m
er des form

es géom
étriques : cercle, carré et triangle

M
atériel pour fabriquer un loto des form

es :
D

essiner deux planches identiques sur du papier cartonné ou sur du carton d'em
ballage afin d'avoir le support et

les 6 petites cartes à découper, puis à poser com
m

e sur la photo 1.
O

bservation : O
n peut réaliser 4 planches pour jouer avec son enfant

R
ègle du jeu 1:

C
hoisir au hasard une des 6 petites cartes retournées (form

e non visible).
 R

econnaître la form
e visuellem

ent (en regardant la carte).
Il suffit de reconnaître que l'on possède la carte piochée sur son support pour la gagner. 

E
x : S

i votre enfant pioche le cercle, il faut qu'il vous m
ontre la m

êm
e form

e sur son support pour la gagner.
Il a gagné lorsque toutes les cartes sont posées justem

ent.

R
ègle du jeu 2 :

P
our pouvoir poser la carte piochée sur son support il faut la nom

m
er correctem

ent à haute voix.
D

'abord juste la form
e, puis si votre enfant est à l'aise la form

e et la couleur.
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