Idées pour travailler sur les vagues
[bookmark: _GoBack](source : ACCÈS éditions vers l’écriture MS)

[image: ]

[image: ]





[image: ]

[image: ]
image1.jpeg
> UnNe 101 Wv= -~

il est possible de réaliser un reial.

» En fin de séance, réaliser des vagues avec ses bri

3
~

DIFFERENCIATION
I ¥
le geste, L est possible de guider la main dq




image2.jpeg
(21}

» Une b
€ mise en comm

» Dans
un second temy
) " |
placent

ave
€ une cordelette

\\

sinueuse

witour de ce

sentés par de gros bouchons pour ies éléve:

DIFFERENCIATION Placer 3 nouveau des plots repré
ont besoin.

aide d'un inducteur

r des lignes sinueuses al
uses en utilisant le gab

acer des lignes sinue
<oy SRehbes SUF les murs 0

Trace
arit (matériel pag

nder aux éléves de tr.
u les

» Dema




image3.jpeg
e o W AL Sy SRR

> bouchons collés par gleve,

* Du sable colore.

# Une ardoise, deux aimants
ronds et un feutre d’ardoise

par élave,

e une harquette avec du sable coloré. Celle-ci
été collés au préalable l'un en dessous de Fautre

= 4
—=!

> Montrer 3 &l i 7
2 a chaque éléve comment tracer la lettre S en s'aidant des bouchons.
4 i ;
Dans un troisiéme temps, proposer aux élaves de réalier le méme exercice sur lardoise, en ayant
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chons et de les fixer a l'aide de pate a fixer.
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