
Applications d’activités éducatives gratuites 
 

Toutes les applications ci-dessous sont téléchargeables sur Google Play ou Apple Store. Elles sont toutes en 
français. 
 
Pour développer le vocabulaire 
 
 
 
 
 
 
1 : présentation d’un seul fruit ou légume à la fois : photo, mot énoncé, mot écrit en capitale 
2 : désigner le fruit ou légume énoncé parmi 4. 
 
Pour développer le vocabulaire, le sens de l’observation, la compréhension d’un énoncé court 
 
 
 
 
 
 
 
 
3 applications construites sur le même principe : 
5 activités proposées : 

• Un jeu de loto 
• Un imagier avec mot énoncé 
• Jeu de silhouette : associer photo et ombre 
• Un jeu de mémory de 2 à 18 paires 
• Un jeu de devinettes : désigner une photo parmi 6 d’après l’indice énoncé 

 
Pour développer le sens de l’observation :  

 
 
72 thèmes de puzzles - 36 images sur des thèmes variés, 36 photos d’animaux- en 4 niveaux de difficulté : 
6 ;12 ; 20 ou 35 morceaux. 
 
 
 
 
 
 
 
 
12 modèles accessibles sur 24 : 10 morceaux avec ou sans modèle. Nom du dinosaure énoncé. 



Pour développer le sens de l’observation, la compréhension d’une phrase :  
 
 
 
 
 
 
 
 
2 applications construites sur le même principe : 
5 activités proposées : 

• Un puzzle avec 3 niveaux de difficulté : 6,12 et 20 morceaux 
• « Cherche et trouve » : un jeu de recherche d’un élément dans une scène d’après une phrase 

énoncée 
• « Qu’entends-tu ? » : retrouver un détail de la scène correspondant à un son 
• « Les intrus » : trouver 6 détails intrus dans la scène 
• « Combien ? » : comptage, sur demande, d’éléments de la scène et désignation du nombre 

correspondant, entre 1 et 10.  
 
Pour développer des notions de mathématiques : les tailles,  les formes, le vocabulaire spatial, les 
représentations des quantités de 1 à 5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4 applications construites sur le même principe : 
5 activités proposées : 

• Un lexique sur les notions abordées 
• « Le luditab » : remplir un tableau à double entrée 
• « Les intrus » : trouver des intrus dans le tableau à double entrée 
• « Cherche et trouve » : un jeu de tri d’images correspondant à  une consigne énoncée 
• « Les suites logiques » : une suite d’éléments à poursuivre en respectant l’ordre indiqué 

 
Pour développer la créativité, le sens de l’observation, le tracé d’un point à un autre, le comptage : 
1 application avec 6 activités:  

• Création de phrases par choix d’images qui seront dites par le perroquet 
• Distribution de biscuits au perroquet 
• Recherche du perroquet dans la maison et le jardin 
• Jeu de mémory 
• Jeu de points à relier 
• Un paysage à décorer 

 



1 application pour apprendre à nommer les lettres capitales  puis à les tracer dans le bon sens 
 
 
 
 
 
 
 
 
1 application pour apprendre à nommer les chiffres de 1 à 10  puis à les tracer dans le bon sens : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1 application gratuite en version complète pendant le confinement pour écouter des histoires : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


