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5min

*wRITUEL DE LA DATE DU JOUR : a I’aide du calendrier, écrire la date du jour.

10min

Y¢DICTEE : mots outils : me, plus, je vois
Phrase : Je vois maman sur la rampe de I’école.

25min

15min

% PILOTIS-ETUDE DU CODE [qu/k/ch] :
Aujourd’hui on va voir le son [c]. Est-ce que tu connais une lettre qui fait ce son ? Le C.
Aujourd’hui tu vas apprendre qu’il y a d’autres lettres qui font ce son. On a le qu, k, et le ch parfois.
Lui montrer le haut de la page 106 pour voir les lettres et le toit de la maison. Récapituler, pour faire
le son [c] on peut trouver le ¢, qu, k ou le ch.
Lire ensemble la maison du son.
Manipuler les sons : Je dis un mot, tu dois mettre un rond pour chaque son que tu entends et mettre
une croix la ou tu entends el son [c].
Proposer : képi OO0 (k-é-p-i) kimoné@OOCI:)O (k-i-m-0-n-0)
cirqgue QOO (s-i-r-¢)  kangourou@OOOOO (k-an-g-ou-r-ou)

anorak OOOOO K (a-n-o-r-a-c)

Fichier p106 : Expliquer si besoin et laisser faire en autonomie.

(15/20min) Faire une pause : proposer a 1’éléve de jouer, se dépenser (éviter les écrans)

5min

Sl

»w ECRITURE:

7min

*PRODUCTION D’ECRIT : produire deux phrases avec les mots (doc 2)

7min

*GRAMMAIRE : (Doc 3) Compléter avec il, elle, elles, ils.

2min

*LECTURE-FLUENCE : chronométrer et remplir la colonne 4

(1h30)Pause du midi

5min

5min

¥ NUMERATION : (voir doc 4).

wCALCUL MENTAL: 18+10 29+10 5+10 10+10  13+10

wLIRE UN CALENDRIER : Donner la fiche calendrier (doc 5).

10mi || ecture du calendrier ensemble : De quel mois il s’agit ? on le montre avec le doigt. Combien de
n jour il ya? Ou sont les jours de la semaine ?
Demander d’entourer proprement en BLEU une semaine entiere dans le mois de février (demander
de rappeler combien de jour dans une semaine, par quel jour ca commence et par quel jour ca se
termine).
Demander d’entourer en VERT le jour du mercredi 26 février.
Entourer en ROUGE tous les jours de Lundi du mois de février. Puis de compter combien il y aeu
de dimanche en février et de I’écrire.
15mi | ARALLYE-MATH: Problémes mathématiques. Lui expliquer qu’il faut beaucoup se concentrer et
n réfléchir pour relever les deux défis mais qu’il en est capable.

K ANGLAIS : Jeu du Animals mémory. Toutes les cartes sont retournées. Le premier joueur
retourne deux cartes de son choix. S’il a la paire, il les gagne et retente sa chance. S’il ne s’agit pas
d’une paire, il les remet face cachée au centre de la table. C’est au tour du second joueur de tenter sa
chance. Ce jeu est terminé lorsque toutes les paires ont été trouvées, celui avec le plus de carte
gagne.




: doc 2 (production d’écrit)

Compléte avec : < ou>

Probleme:

Lucas fait une collection de féves, il en a 14. Son petit frére
lui en casse 5.

Combien lui en reste-t-il ¢

Doc 4 math




Jeu memory Animals (anglais)

a a a

cat dog crocodile
J\ VAN
N/ N ™
a a
mouse CcCow
I L J
4 AYa N/ N\ )
a a a a
fish pig lion rabbit
" U J\ J\. J




Ses fentacules bougenl. La maitresse fravaille. Les fleurs poussent.
...... bougent. ...... fravaille. .eee. POUSSENI,

Mes chats miaulent. Papa se rase.

...... miaulent. ...... SE TQSE.

Ces coureurs gagnenl. Ce loup fail peur.

...... gagnent. ...... fail peur.

Doc 3



février 2020

[ lmii | Mo | Meoed | Jewd | Vened | Samedi | Dimanche |
1 2

3 4 5 6 7 8 9
10 1 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29

Doc 5

Rallye-math @ Exercice 1 :
Regarde cette forme. Il faut mettre les chiffres de 1 a 5 dans les cases.

Il faut que la somme de la ligne et de la colonne soit la méme.
Trouve une solution avec les chiffresde 1 a 5.

Exercice 2 :

Sonia, Antoine, Marie et Léo ont des yeux de couleur différente : noirs, bleus,
verts ou gris.

Marie a les yeux gris et Antoine n’a pas les yeux verts.
L'une des filles a les yeux noirs.

Donne la couleur des yeux des 4 personnes.



