
 

L’école à la maison : jeudi 23 avril 2020 

5min ☆RITUEL DE LA DATE DU JOUR : à l’aide du calendrier, écrire la date du jour.  

10min ☆DICTEE : mots outils : me, plus, je vois 

Phrase : JE vois maman sur la rampe de l’école. 

25min 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

15min 

 

(15/20min)  Faire une pause : proposer à l’élève de jouer, se dépenser (éviter les écrans) 

5min 

☆ ECRITURE: 
7min ☆PRODUCTION D’ECRIT : produire deux phrases avec les mots (doc 2) 

7min ☆GRAMMAIRE : (Doc 3) Compléter avec il, elle, elles, ils. 

2min ☆LECTURE-FLUENCE : chronométrer et remplir la colonne 4  

 (1h30)Pause du midi   

5min 

 

5min 

 

10mi

n 

☆ NUMERATION : (voir doc 4).  

☆CALCUL MENTAL : 18+10     29+10         5+10         10+10      13+10 

☆LIRE UN CALENDRIER : Donner la fiche calendrier (doc 5). 

Lecture du calendrier ensemble : De quel mois il s’agit ? on le montre avec le doigt. Combien de 

jour il y a ? Où sont les jours de la semaine ? 

Demander d’entourer proprement en BLEU une semaine entière dans le mois de février (demander 

de rappeler combien de jour dans une semaine, par quel jour ça commence et par quel jour ça se 

termine). 

Demander d’entourer en VERT le jour du mercredi 26 février.   

Entourer en ROUGE tous les jours de Lundi du mois de février.  Puis de compter combien il y a eu 

de dimanche en février et de l’écrire.  

15mi

n 
☆RALLYE-MATH: Problèmes mathématiques. Lui expliquer qu’il faut beaucoup se concentrer et 

réfléchir pour relever les deux défis mais qu’il en est capable.  



 ☆ANGLAIS : Jeu du Animals mémory. Toutes les cartes sont retournées. Le premier joueur 

retourne deux cartes de son choix. S’il a la paire, il les gagne et retente sa chance. S’il ne s’agit pas 

d’une paire, il les remet face cachée au centre de la table. C’est au tour du second joueur de tenter sa 

chance. Ce jeu est terminé lorsque toutes les paires ont été trouvées, celui avec le plus de carte 

gagne.  

 





 : doc 2 (production d’écrit)                                          
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Doc 4 math 

 

 



Jeu memory Animals (anglais) 

 

a 

fish 



 
 

 

Doc 3 

 



 
 Doc 5 

 

 

Rallye-math : 


