Activité 1 : Tracés a la regle

e Objectif : Utiliser un instrument : la regle

JEU 1 : Tracer des traits horizontaux , verticaux, obliques a la regle pour former un dessin.

- L'éleve doit nommer le type de position pour chaque trait : vertical ou debout, horizontal ou
couché, oblique ou penché
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JEU 2 : Sur une demi feuille, placer 4 points au hasard .

—-> L'éléve doit les relier ces points en tragant des traits droits a la regle



Activité 2 : Dessins a reproduire

* Obijectif : Utiliser un instrument : la regle

L'éleve doit reproduire seul les dessins ci dessous a la régle, puis a main levée. Lui apporter de
I'aide en cas de besoin.
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Activité 2 : Fiches d'entrainement

Imprimer ou reproduire le modele des fiches de travail joints au dossier du jour .




