
Activité 1 : Qui cherche trouve !

• Objectif :  Reconnaître et nommer les personnages du conte ( voyelles + 
consonnes longues ) d'après leurs caractéristiques

Expliquer à l'élève qu'un petit alpha s'est perdu et qu'il doit découvrir de quel personnage il
s'agit , en se basant sur les caractéristiques données . 

→ Etape 1 : Donner une caractéristique d'un alpha au choix 

→ Etape 2 : L'élève doit vous montrer l'alpha qui, selon lui, correspond à la description 

1) Les voyelles 

Phonologie 



2) Les consonnes au son long 

Activité 2 : S.O.S Alphas en péril ! 

• Objectif :  Reconnaître et nommer les personnages du conte ( voyelles + 
consonnes longues ) d'après leurs chants 

Cette activité est à faire en ligne sur un logiciel éducatif. 

→ Etape 1 : Allez sur : https://jeux-pour-tablette.fr/jeux/chant-alphas-11/ 

→ Etape 2 : Le jeu des voyelles. Le but est de sauver les alphas des griffes de la sorcière 
Furiosa . Pour cela, l'élève doit cliquer sur l'arbre pour entendre un chant d'alpha. Il doit 
reconnaître et cliquer sur l'alpha correspondant au chant entendu . 

Activité 3 : Les alphas à la maison ! 

• Objectif :  Reconnaître et nommer les personnages du conte ( voyelles + 
consonnes longues ) d'après leurs chants 

Prononcer des chants des alphas . L'élève doit chercher dans la maison des objets qui 
correspond au chant entendu . 

Par exemple : dire «  ssssssss » : l'élève devra ramener des serviettes, salade, sifflet, etc..

https://jeux-pour-tablette.fr/jeux/chant-alphas-11/

