
TRAVAIL A FAIRE LE JEUDI 16 AVRIL 2020 

 

1) Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions 

- Pour les MS : Ecriture des lettres en capitale (en majuscule script). 

Il s’agit d’un nouvel apprentissage pour les MS : écrire la lettre « G » en majuscule script. 

Avant d’écrire cette lettre sur la feuille, bien observer le sens de l’écriture de celle-ci. 

S’exercer sur une ardoise ou sur une feuille libre. 

Exercice 1 à imprimer  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 
 



- Pour les MS GS : Les rimes (des mots qui se terminent par le même son). 

Exercice 2 à imprimer  

 

 

 
 

 



- Pour les GS : Ecriture des lettres en capitale (en majuscule script) et en cursive (en 

attaché). 

Il s’agit d’un nouvel apprentissage pour les GS : écrire la lettre « h » en cursive. Avant 

d’écrire cette lettre sur la feuille, bien observer le sens de l’écriture de celle-ci. S’exercer sur 

une ardoise ou sur une feuille libre. 

Exercice 3 à imprimer  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 



- Pour les GS : La phonologie : le son initial d’un mot. 

Exemple : 

 
Le mot 

 

 
Le son initial 

 
La lettre 
correspondante 

 

PAPILLON 

 

[p] 
 

P 
 

Exercice 4 à imprimer  

 

 
 

 



- Jeux vidéo pour les MS GS: Les syllabes / Les alphas 

Les jeux interactifs sont les mêmes que ceux de mardi pour que les élèves s’entraînent à 

écouter et entendre les syllabes d’un mot / à nommer les alphas, dire le son de chacun et la 

lettre correspondante à chacun. 

Localiser les syllabes dans 
un mot. 

Cliquer sur l’image. 

Retrouver les alphas. 
Cliquer sur l’image. 

 

 
 

 

 

 

2) Construire les premiers outils pour structurer sa pensée                 

- Pour les MS : Dénombrer des quantités de 1 à 10 éléments. 

Colorie les éléments du poulailler puis compte le nombre d’œufs, le nombre de poussins et 

le nombre de poules et écris-les dans les carrés. 

Exercice 5 à imprimer 

 

 

https://www.logicieleducatif.fr/maternelle/francais/phono-syllabes.php
https://www.logicieleducatif.fr/maternelle/planete-des-alphas/memory-sonore-des-alphas.php


- Jeu vidéo pour les GS : Les compléments à 10  

Avec l’aide des parents, réaliser les compléments à 10 (5 et encore 5 font 10 / 2 et encore 8 

font 10). Manipuler avec des jouets, des grains de pois, haricot par exemple. 

Compléter le nombre donné 
avec le nombre qui convient 
pour obtenir la quantité 10. 

Cliquer sur l’image. 
 

 
 

 

3) Agir, s’exprimer, comprendre à travers les activités artistiques                 

- Pour les MS GS : Apprendre à dessiner un poussin  

Dessine un poussin en t’aidant des 6 étapes puis colorie-le. 

https://www.logicieleducatif.fr/math/calcul/comp10.php


 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 


