
TRAVAIL A FAIRE LE MARDI 7 AVRIL 2020 

 

1) Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions 

- Pour les MS: Ecriture des lettres en capitale (en majuscule script) 

Il s’agit d’un nouvel apprentissage pour les MS : écrire la lettre « x » en majuscule script. 

Avant d’écrire cette lettre sur la feuille, bien observer le sens de l’écriture de celle-ci. 

S’exercer sur une ardoise ou sur une feuille libre. 

Exercice 1 à imprimer 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 



- Pour les MS et les GS : Les rimes 

Rappel : des mots qui riment sont des mots qui se terminent par le même son. 

Exemple : moto et loto       chapeau et gâteau 

Avec l’aide des parents, nommez toutes les images de l’exercice (donnez le vocabulaire). 

Colorie les images. Découpe les images situées au bas de l’exercice puis colle-les par paire 

de mots qui riment. 

Exercice 2 à imprimer 

 

 
 

 



- Pour les GS : J’entends / je n’entends pas le son [ l ] : CORRECTION de l’exercice fait le 

lundi 06 / 04 / 20. A voir avec les parents. 

 

 

J’entends le son [ l ] dans les mots : pull – lézard – loup – igloo – lion – 

allumettes. 
 

 

- Pour les GS : La lettre E, e 

Rappel : Nous n’écrivons pas en cursive comme l’ordinateur. C’est pourquoi la forme du e 
en cursive fait par l’ordinateur n’est pas la même que celle que nous faisons. Avant d’écrire 

cette lettre sur la feuille, bien observer le sens de l’écriture de celle-ci. S’exercer sur une 

ardoise ou sur une feuille libre. 
Exercice 3 à imprimer 

 

 

 

 



 

 
 

 



- Jeux vidéo pour les MS GS: Lecture d’images / L’ordre alphabétique 

Les jeux interactifs sont les mêmes que ceux de lundi pour que les élèves apprennent à bien 

observer des images / à mémoriser les lettres en minuscule script et à les ranger dans 

l’ordre alphabétique. 

Cliquer sur les 5 différences 
qu’il y a entre les deux 

dessins. 
Cliquer sur l’image. 

Mettre les lettres dans l’ordre 
alphabétique. 

Cliquer sur l’image. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://lululataupe.com/4-6-ans/jeux-d-observation/607-jeu-des-differences-1
https://lululataupe.com/4-6-ans/jeux-educatifs/606-lettres-de-l-alphabet-dans-le-bon-ordre


2) Construire les premiers outils pour structurer sa pensée                 

- Jeu vidéo pour les MS GS : Les formes géométriques / Les puzzles 

Les jeux interactifs sont les mêmes que ceux de lundi pour que les élèves apprennent à 

identifier les différentes formes et à les nommer. 

Identifier le carré, le rectangle, 
le cercle et le triangle. 

Cliquer sur l’image. 

Réaliser un puzzle de 9 pièces. 
Cliquer sur l’image. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://jeux.ieducatif.fr/jeu-educatif/jeux-maternelle/les-formes-geometriques-niveau-facile-157/
https://lululataupe.com/4-6-ans/jeux-d-observation/682-puzzles-9-pieces


3) Explorer le monde :  

- Pour les MS GS : Les goûts  

Avec l’aide des parents comprendre ce que sont les « goûts ». Lire la fiche suivante, 

expliquez le vocabulaire puis réalisez les expériences si possibles. Si vous n’avez pas les 

ingrédients nommés sur la fiche, vous pouvez utiliser par exemple du café (goût amer) etc. 

Vous pouvez aussi rajouter d’autres aliments. 

 

Les quatre saveurs : sucré, amer, salé et acide 
 

 

Expériences à réaliser 

 

 

 

 
 

 

Exercice 4 à imprimer 

Découpe puis colle les étiquettes des aliments dans le tableau selon leur goût. 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 



- Jeu vidéo pour les MS GS : jeu de memory 

Les jeux interactifs sont les mêmes que ceux de lundi pour que les élèves s’entraînent à se 

repérer et à se déplacer dans un labyrinthe. 

La souris qui veut manger le fromage. 
Cliquer sur l’image. 

 

 
 

 

 

Liani Dheilly 

https://lululataupe.com/4-6-ans/jeux-d-observation/338-labyrinthe-souris

