
TRAVAIL A FAIRE LE VENDREDI 3 AVRIL 2020 

 

1) Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions 

- Pour les MS: Faire correspondre les lettres en majuscule et en minuscule script.  

Exercice 1 à imprimer 

 

 
 

 



- Pour les MS: Dénombrer des collections de 1 à 10 éléments. 

Exercice 2 à imprimer 

 

 
 

 

 



- Pour les GS : Localiser la syllabe d’attaque d’un mot (= la première syllabe du mot).  

Exercice 3 à imprimer 

 

 
 



- Pour les GS : Le son [ch]. 

Avec l’aide des parents, nommer chaque image de chaque anneau de la chenille (donner le 

vocabulaire). Colorier celles dans lesquelles on entend le son [ch]. 

Exercice 4 à imprimer 

 

 
 

 

- Jeux vidéo pour les MS GS: les syllabes / les mots 

Les jeux interactifs sont les mêmes que ceux de jeudi pour que les élèves s’entraînent à bien 

entendre et repérer les sons / identifier les lettres. 

Cliquer sur l’image où on 
entend le son demandé. 

Cliquer sur l’image 

Reconstituer des mots à 
l’aide des lettres données.  

Cliquer sur l’image 

 

 

 

 

https://www.logicieleducatif.fr/francais/lettres_sons/phono.php
https://www.logicieleducatif.fr/francais/mots/mots-automne.php


2) Construire les premiers outils pour structurer sa pensée 

- Jeu vidéo pour les MS GS : Ranger du plus petit au plus grand (ordre croissant) 

Le jeu interactif est le même que celui de jeudi. 

Ranger les jouets du plus petit au 
plus grand. 

Cliquer sur l’image 
 

 
 

 

 

3) Explorer le monde :  

- Pour les MS GS : Les 5 sens  

Rappels : Avec l’aide des parents, comprendre ce que sont les 5 sens. Lire la fiche suivante 

et expliquer le vocabulaire. 

https://www.logicieleducatif.fr/maternelle/math/maternelle-ranger-du-plus-petit-au-plus-grand.php


 

 

 

 



Exercice 5 à imprimer 

Mets une croix pour le ou les sens utilisés pour chaque élément. 

Exemple :  

 

La rose peut être vue (le sens utilisé est la vue) et sentie (le sens utilisé est l’odorat). Elle ne 

peut être mangée (le goût n’est pas utilisé) et entendue (l’ouïe n’est pas utilisée). 

 

 
 



- Jeu vidéo pour les MS GS: jeu de memory 

Le jeu interactif est le même que celui de jeudi pour que les élèves travaillent leur attention. 

Retrouver les cartes de manière à 
former des paires (2 cartes identiques). 

Cliquer sur l’image 
 

 
 

 

 

Liani Dheilly 

https://www.logicieleducatif.fr/eveil/memoire_spatialisation/memory-paques.php

