Domaine : Construire les premiers outils pour structurer sa pensée : Explorer des formes, des
grandeurs, des suites organisées

Attendu : Classer des objets en fonction des caractéristiques liées a leur forme. Savoir nommer
quelques formes planes ( carré, triangle, cercle ou disque , rectangle ) et reconnaitre quelques
solides ( cube, pyramide, boule, cylindre )

Objectif : Tracer des formes pour dessiner le personnage

Consigne : Dessine un personnage comme le modéle
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