
                                                   LUNDI 27 AVRIL 2020  

Domaines d’apprentissage                                                Matériel / Références  

LES RITUELS  

-  Les jours de la semaine - 

 Le calendrier -La date  

-La météo - La roue de la journée 

- la comptine numérique 

 

 

 

 

L’alphabet 

 

  

 

 

L’enfant : 

-Récite  les jours de la semaine dans l’ordre 

En s’aidant de la frise 

-Dit  : 

-quel jour nous sommes aujourd’hui  

-quel jour c’était hier  

-quel jour ce sera demain  

-nomme les lettres de l’alphabet : 

E     F     T      I      H    L  

O    G      C      Q 

A   M    N    V    

K   W    X   Y    Z   

1/Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions :   

 Les lettres combinées : B, D, J, P, R, U 

 

 

 

 

 PDF : Le tracé des  lettres  

Matériel : (un petit tableau) une ardoise, de la 

craie ou feutre effaçable, les lettres de l’alphabet, 

de la pâte à modeler (si vous n’en avez pas, 

prenez des morceaux de feuille d’aluminium que 

vous torsadez).  

Déroulement : 

 -Demander à votre enfant d’identifier les lettres 

contenant des ponts et de repasser dessus avec 

son doigt.  

-Nommer ces lettres au fur et à mesure. 

- Ecrire au tableau les lettres : P, B, R, D, U, J. 

Demander à l’enfant de réaliser des colombins  en 

pâte à modeler, puis de former les lettres à l’aide 

de ses colombins.  

L’enfant peut maintenant s’entraîner à écrire les 

lettres sur tableau/ardoise puis sur une petite 



feuille: faire une feuille de P, une feuille de B… 

etc. 

 2/ Construire les premiers outils pour structurer sa pensée : 

Les nombres et leurs utilisations :   les différentes 

représentations des nombres de 1 à 5  

 

  PDF : Les quantités de 1 à 5 

 

Consigne : Colle les images sur la bande 

numérique  

 3/ Explorer le monde : découvrir le monde vivant :La naissance 

du poussin 

  Lien : 

https://www.youtube.com/watch?v=KZZHwac8sPU 

Consigne :Observe  et dis ce  que tu as compris. 

 

4/ Agir, s’exprimer, comprendre à travers les activités 

artistiques :  Dessin : Les animaux de la ferme ( la poule  - le 

cochon ) 

 

PDF : Dessins  ( la poule et le cochon) 

                      

Consigne : Dessine l’animal en suivant les étapes. 

L’enfant  peut choisir de dessiner l’animal qu’il 

souhaite .  

Il écrit sous son dessin , entre deux lignes le mot 

correspondant . 

Il colorie son dessin .  

5/ Eveil à la diversité linguistique : Anglais 

Faire les actions  « Wash your hands »  

 

 

  

JOUR 3  



6/ Développer sa motricité fine : Pêcher à la cuillère à soupe Matériel : Voir image   

-petit bac rempli d’eau, cuillère à soupe, assiette, 

bouchons (ou autres petits objets flottants). 

Consigne : Je pêche les bouchons à l’aide de la 

cuillère et je les mets dans l’assiette. 

 

 

 

 


