
 
 
 

 

 
Jeu de la commande :  
Votre enfant est un vendeur, vous allez devoir lui passer des commandes d’objets présents dans votre maison,  

(entre 1 et 10 objets) par exemple :  
« Monsieur le vendeur, Madame la vendeuse, je voudrais cinq fourchettes »  
« Monsieur le vendeur, Madame la vendeuse, je voudrais trois rouleaux de papier toilette »  
« Monsieur le vendeur, Madame la vendeuse, je voudrais dix allumettes » ….etc.  
Ensuite, vous allez passer vos commandes à l’écrit, sur papier ou sur ardoise :  
« Monsieur le vendeur, Madame la vendeuse, je voudrais ce nombre de cuillères » 

 
 Raconter l’histoire Comme un poisson dans l’eau disponible en PDF :  

Ici : https://drive.google.com/open?id=1rgXGq1MJyZy8v7O4Qr-RIglIk39zsdDi 

 

Insistez sur le vocabulaire des animaux de la mer.  

Demandez à chaque page si votre enfant reconnait des animaux : certains mots sont connus comme « poissons », « 

dauphins », « pieuvre », et expliquez les mots inconnus « murène », « plancton » etc.  

Questions :  

1. Demandez à votre enfant ce qu’il a compris de l’histoire.  

2. Posez-lui des questions : Comment s’appelle la petite fille ?  Est-ce que Razia aime nager au début de l’histoire ?  
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JEUDI 26 MARS 2020 : « dire » la date avec votre enfant, et lui faire recopier sur 

une ardoise, son cahier ou feuille d’activités du jour. 
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Cite 3 animaux qu’elle rencontre. Comment se termine cette histoire ?  

3. Interrogez votre enfant sur son vécu, faites-le raconter :  

Est-ce que tu aimes aller à la plage ? Est-ce que tu aimes te baigner ? As-tu déjà vu des poissons ? 

  
  Activité artistique : Dessins guidés de l’ours et du poussin 
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