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Message aux parents

Déja les vacances ! Une belle occasion
pour se détendre en famille.

Dans ce cahier, nous vous proposons de
suivre les traces de Lionel Lauret, un
artiste né a La Réunion en 1972. Il aime
le magique et I'imaginaire, le jeu, le réve
et la poésie.

Tout un programme...culturel, éducatif et
méme scolaire ! Son univers est proche
de celui de votre enfant qui lui aussi
grandit chaque jour, a travers le jeu,
I'imaginaire et le language sensible !

Onyva?

Notre programme commence par une
récolte de papiers...




@e cahiont' appantient. Govi ton psnom dans b cadhe g, dscoe los bordunes awea lex

jaa .
53

%‘; [ %

© )

A

S

.




n CAHIER DE VACANCES MATERNELLE JOUR 1 ]

Activités artistiques : les arts plastiques avec Lionel Lauret

* avec des petits papiers froissés

- / ﬂ Réaliser un paille-en-queue multicolore
@ e
7 Y- e
S 1.Notre promenade avec Lionel Lauret
commence par une recolte de
papiers : tu dois trouver dans fta
= maison des papiers de toutes les
couleurs...des pages de magazine,
de journaux, des feuilles, des
publicites, des emballages. ..
2.Dechire ces papiers en petits
morceaux et froisse-les pour en faire
de petites boules.
3.Puis trie-les par couleur. Enfin, colle-
les sur le modele de paille-en-queue
gue tu trouveras page suivante.
Tu peux aussi realiser des points au
feutre ou a la peinture si tu en as chez
toi.

Comme toi, Lionel LAURET a realisé des tableaux avec des points de couleurs. Observe ses ceuvres : tu vois des
points.... qui donnent vie a une baleine et a un dodo... A ton tour, imite ces animaux !

Nage comme la baleine de Lionel Marche et vole comme le dodo de Lionel

Au fait tu n'as pas rencontré un autre animal dans cette page ? Cherche bien... Mais oui, tout en bas de la page !
C'est le gecko... toi aussi, rampe comme le gecko !

Allez, on arrive a la fin de notre promenade.
Donne un titre a ton tableau (I'adulte a coté de toi ecrira ta proposition ou tu écriras tout seul a I'aide du modéle de
I'adulte, en capitales ou en cursives).

Puis, imagine et raconte I'histoire de ce paille-en-queue a un adulte qui écrira tes propositions sur les lignes
dessinees au bas du modele.

Prends enfin ton tableau en photo et envoie la photo a cette adresse « productions-aris-quotidien@ac-reunion.fr ».
Nous realiserons un immense tableau comme un ciel rempli de paille-en-queue et nous ferons alors un vceu tous
ensemble.

Au revoir et a demain !
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Ecris I’histoire de ton petit paille-en-queue :
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Nous continuons notre promenade avec Lionel LAURET. Hier, nous avons réalisé de petites boules de papiers froissés et
nous les avons collées pour décorer un paille-en-queue multicolore. Nous avons découvert deux ceuvres de l'artiste.
Aujourd’hui, nous allons jouer avec des cercles et des disques.

~

/

Activités artistiques : les arts plastiques avec Lionel Lauret

1. Trace des cercles de différentes tailles sur des
feuilles (journal, magazines, emballages, feuilles
blanches ou de couleurs...), un peu comme sur la
feuille ci-dessus. Tu peux aussi utiliser la feuille

proposée au verso, sur laquelle tu trouveras des 2. Découpe les disques et classe-les du plus petit

modeles de disques...et un personnage. au plus grand. Ce n'est pas grave s'ils ne sont pas
tres réguliers, tant que la ligne est bien fermée,
c’'est parfait !

4. Ensuite tu peux
imaginer un paysage ou

3. Puis colle les disques les uns sur les autres un personnage a partir
en commencant par le plus grand, comme tu le de ces superpositions de
vois sur I'image ci-dessus. disques. Voici une jolie

dame avec sa jupe.
Et toi, qu'as-tu réalisé ?

Comme hier donne un titre a ton tableau. Puis imagine et raconte
I'histoire de ton personnage a un adulte qui I'écrira pour toi.

Tu peux bien sir, si tu I'as appris & I'école, écrire ton titre en haut du
tableau et surtout n‘oublie pas de signer ton ceuvre d'art (écris ton
prénom au bas du tableau) !

Pense a envoyer une photo, toujours a cette adresse :
roductions-arts-quotidien@ac-reunion.fr

Lionel Lauret réalise lui aussi des personnages haut en couleur avec des
formes comme toi ! Peut-étre les as-tu déja croisés ... ?

Par exemple, cette ceuvre se trouve prés de la forét d’Etang-Salé...
L'as-tu déja vue en passant sur la route ?

Regarde comment les formes sont superposées sur la robe du
personnage.

Au revoir et a demain !
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Matériel a découper

Sur une feuille, trace les disques pour ton
personnage et colorie-les.

Tu peux aussi les découper ci-contre.

Puis, superpose les disques et colle-les pour
réaliser la robe du personnage ci-dessous.

Enfin, décore le personnage avec les
graphismes que tu aimes bien: lignes
horizontales, cercles, points...
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Apres avoir decouvert trois ceuvres de Lionel LAURET, aujourd’hui I'artiste nous présente de dréles de personnages :
les BOZ. Les BOZ, c'est toi, c’est moi... c'est la Réunion ! De toutes les couleurs de peau, de tous les ages, en robe ou
en short, avec des lunettes ou pas, des cheveux courts ou longs ! Découvrons-les ensemble !

J/

Activités artistiques : les arts plastiques avec Lionel Lauret

Réalise ton BOZ !

1. Reécupére une feuille de papier (tu as I'habitude maintenant... n'importe quelle
feuille, méme une feuille deja utilisée fera I'affaire ! Voici un exemple avec du

journal.)

2. Trace une grosse téte (Mots a utiliser avec I'enfant : ronde, carree, ovale,

triangulaire).

3. Puis dessine les vétements et colorie-les (Mots a utiliser : une robe, un pantalon,

un short, et les couleurs : rouge, jaune, violet...)

4. Et bien sOr n'‘oublie pas le visage et le corps (Mots a utiliser : les bras, les
jambes, les mains, les pieds, les yeux, les cheveux, le nez, la bouche, les

sourcils, les cils...)

5. Ensuite, découpe ton BOZ et colle-le sur un carton d’emballage (cartons de

gateaux, de céréales, de pizzas...).

6. Place derriere ton BOZ un crayon maintenu par du scotch...

Tu viens de realiser une marionnette. Alors, elle te ressemble ?

Prends une photo et envoie-la a :
productions-arts-quotidien@ac-reunion.fr

Regarde, a gauche, les BOZ de Lionel Lauret! On
voit des enfants, des mamies, des visages différents,
beaucoup de couleurs. Et pourtant ce sont tous des
representations d’'étres humains avec un corps, des
vétements et des expressions du visage.

Tous pareils et tous différents ! Comme nous !

Ecris ton nom sur le bas de ton BOZ et bouge avec
lui en réalisant les exercices du jeu du miroir
ci-dessous.

On y joue a deux, en face a face. Tu dois imiter les
mouvements de ton complice. Puis les réles sont
inverses. Invente tes positions ou regarde celles
proposees ci -dessous et fais faire ce que tu veux a
ton partenaire ! C'est trés drole !

Au revoir et a demain !
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Activités artistiques : décorer des formes avec des graphismes

1. Récupére 5 ou 6 objets autour de toi (verres, 2. Pose-les sur feuille ou sur I'espace proposé
bouteille en plastique, crayon, fourchette... ci-dessous. Réalise le contour de ces objets avec
un crayon.

PINCEAU
A

% U | ——

3. Décore les formes obtenues avec les 4. Enfin, si tu I'as appris a I'école, écris le nom des
graphismes que tu aimes bien : cercles, points, objets & coté de leur dessin (en lettres capitales ou
lignes verticales ou horizontales, lignes brisées, en écriture cursive, comme sur le modéle). Tu peux

demander & un adulte de t'aider. N'oublie pas

| rén X:.. : 2 :
boucles, creneau d'envoyer une photo a ta maitresse.

A toi de jouer!!
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Activités pour les éléves de grande section : le langage écrit

N

Reconnaitre et nommer les lettres de I’alphabet

Le jeu du Guilitoc des lettres

Avec ce jeu, I'enfant apprend le nom des lettres et leur

correspondance dans les trois écritures.

L'un des joueurs montre une case noire en disant

« Guili Guili », I'autre doit retrouver la lettre identique parmi
les cases blanches. Il la pointe et la nomme. On change de
role a chaque tour. Le plateau de jeu est d’abord en lettres
capitales puis il pourra ensuite étre decline en script et en

cursive.

Pour aller plus loin, un joueur montre les lettres sur le
plateau en capitales et I'autre doit trouver les lettres sur le

plateau en script ou en cursive.

Capitales : lettres en majuscules d’imprimerie
Script : lettres en minuscules d’'imprimerie
Cursive : lettres manuscrites (ici en minuscules)

\

Reconnaitre des sons dans les mots a l’oral

Jeu du cherché-trouvé dans la maison

Trouve 6 objets dont le nom contient le son : A ( tAsse, Aspirateur, chocolAt, cAnApé, tAble, mAtelAs, AnAnAs)
Trouve 6 objets dont le nom contient le son : | (farlne, télévlision, lit, llvre, bllle, lentllle)

Trouve 6 objets dont le nom contient le son : O (bOI, chOcOlat, cisEAU, Oreiller, téléphOne, coutEAU)

Trouve 6 objets dont le nom contient le son : U (sUcre, voitUre, mUr, toitUre, Lune, bUlle)

AN

C’est le bazar dans I’'histoire !

Replace ces images dans l'ordre et raconte la petite histoire.

Utilise les mots : ceuf, poussin, coquille, jaune, casser,
eclore, grandir.
Puis ecris les mots sous les bonnes images.

Comprendre une histoire et en ordonner les images

Utilise les mots : Enfant, adulte, personne agée, naitre,
grandir, vieillir. Puis ecris sous les bonnes images les
mots : enfant et adulte.

I Y
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Le jeu du 10 La bataille

Découpe les cartes ci-dessus. Joue a la bataille (2 deux) : mélange les
Pioche une carte au hasard, puis trouve la  cartes, distribue 5 cartes & chaque joueur. A
carte ou les cartes qui vont te permettre de  tour de rdle, les joueurs piochent une carte

faire 10! et celui qui a plus de points que l'autre a
gagne !
Par exemple :

Par exemple :

Ici c'est 7 qui gagne car 7, c'est plus que 6.

Ici, c'est 4 qui gagne car 4, c'est plus que 3.

ou

Le jeu de Kim

Place toute les cartes devant toi (d'abord
dans l'ordre c'est plus facile puis dans le

désordre 1).

Cache tes yeux, demande & un adulte
d'enlever une carte...tu dois deviner

quelle carte a disparu !

Par exemple, ici, quelle carte a disparu ?

C'est la carte 8!

Le jeu du loto Fabrique un deuxiéme jeu de cartes avec les nombres écrits en chiffres.
Pioche une carte de ce jeu et associe le nombre en chiffre et le nombre de points sur les cartes précédentes.
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Tu as entendu parler du coronavirus, qui nous a obligé a rester
a la maison. C'est un virus, il n'est ni méchant ni gentil, mais il
peut nous rendre malade, comme gquand tu as la grippe par
exemple.

JE ME LAVE LES MAINS
TRES REGULIEREMENT,

_\5"' JE FAIS BIEN o
e W rousser

2 ET JE FROTTE
"L'“'w LENGTEMPS.
BJE METS LE

MOUCHOIR DANS
LA POUBELLE ET
JE ME LAVE

LES MAINS
LONGTEMPS !

Q\)'IT"'EQ
L'EcoLE,
JE ME LAVE
LES MAINS !

BARRlERE

#* LE CORONAVIRUS

QUAND J ‘ARRIVE A L ECOLE,

Il est plus dangereux pour les personnes déja malades et
affaiblies. Il est donc trés important d'éviter qu'il se proméne
partout ! Avec des gestes simples, il est facile de le combattre
et de freiner les contagions !

J’ ETERNUE
OU JE TOUSSE
DANS LE PLI DE

MON BRAS

J EVITE LES EMBRASSADES
ET JE GARDE MES
DISTANCES !

Imelre
minimym

EN RESPECTANT
BIEN CES QUELQUES
GESTES SIMPLES,
NOUS CHASSERGNS
LE VIRUS.
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