CE2 GN - Plan de travail du mardi 28/04/2020

Durée indicative

Nature de l'activité

Activité

10 - 15 minutes

Production d'écrit

Jogging d'écriture

15 - 20 minutes

Orthographe

Le féminin : des mots a apprendre + auto-dictée

1 situation probléme et 2 questions

20 minutes Résolution probleme
: /. Le Pélican : mémoriser et réciter les 2eres strophes
30 min Poésie
30 - 40 minutes Orthographe La régle m,b,p

20-30 minutes

Programmation

Jeu en ligne : Les chevaliers de la programmation

Opérations posées/calcul mental

30 minutes Mathématiques
20 minutes EPS Le jeu de |'Alphabet
30-40 minutes Arts visuels Une explosion de joie a la maniere de Sonia
Delaunay.
20 minutes Lecture Compréhension Texte « le Paquet » et questions

30 minutes

Production d'écrit

La porte secrete

En fin de journée :

Faire la dictée des mots et auto-dictée avec un adulte.
Regarde avec un tuteur la correction des exercices.

ACTIVITE 1 : Joqgging d'écriture (sur cahier ou sur monécole)

Tu rencontres un martien, rédige 3 questions que tu aimerais lui poser :

ACTIVITE 2 : Liste de mots : Synthése sinqulier/ pluriel

Observe le passage du masculin au féminin et mémorise |'orthographe des mots ci-dessous :

boulanger - boulangére
heureux - heureuse
gros - grosse

mir - mire
délicieux-délicieuse

Auto-dictée : La boulangére du village est heureuse, elle a trouvé de belles framboises bien mires
pour réaliser ses pdtisseries. Elles sont tellement grosses et délicieuses ses pdtisseries |




ACTIVITE 3 : Résolution de problémes
Je n'oublie pas d'écrire mon calcul et ma phrase réponse.

. Les éléves d'une école dessinent des cartes de veeux pour les vendre au marché de Noél.
Ils doivent réaliser 245 paquets de 4 cartes.

a. De combien de cartes ont-ils besoin ?

b. IIs veulent décorer chaque paquet avec 2 rubans. De combien de rubans ont-ils besoin ?

ACTIVITE 4 : Poésie
Lis et mémorise les 2 premiéres strophes de cette poésie jusqu'a « étonnamment » puis récite-la a ton
tuteur.

Tllustre aussi cette poésie en faisant un dessin dans le cadre

/ \ ci-dessous ou sur une feduille :

Le pélican

Le capitaine Jonathan,

Etant 4gé de dix-huit ans,
Capture un jour un pélican
Dans une ile d'Extréme-Orient.

Le pélican de Jonathan,

Au matin, pond un ceuf tout blanc
Etil en sort un pélican

Lui ressemblant étonnamment.

Et ce deuxiéme pélican

Pond, & son tour, un ceuf tout blanc
D'ou sort, inévitablement,

Un autre qui en fait autant.

Cela peut durer trés longtemps
Sil'on ne fait pas d'omelette avant.

Robert Desnos
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ACTIVITE 5 : ORTHOGRAPHE

Rappel de la legon en cliquant sur ce lien ou ci-dessous :
https://lesfondamentaux.reseau-canope.fr/video/les-mots-ou-n-devient-m-devant-mpb.html
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Exercice 1.
Compléete les mots avec « m» ou« n»:

Exercice 2 :
Complete les mots avec « m» ou« n»:

Exercice 3 :
Souligne (ou écris sur ta feuille) I'intrus dans chaque liste :

* Intérieur- impossible- simple- impair.

» Pomper-tomber- le monde- tromper

*« Emménager- prendre- embrasser- emporter
» Sentir- sembler- une tempéte- emmitoufler

* Une bombe- bondir- un bonbon- bonjour- bonsoir.
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https://lesfondamentaux.reseau-canope.fr/video/les-mots-ou-n-devient-m-devant-mpb.html
https://www.i-profs.fr/Fiches/images-fiches/ce1/orthographe/ce1-trace-ecrite-mbp-1a.jpg

Si tu veux t'entrdiner encore plus, tu peux cliquer sur le lien ci-dessous :
https://www.ortholud.com/m-devant-m-b-p-1.html

ACTIVITE 6 : LE CHEVALIER DE LA PROGRAMMATION

Nous continuons le jeu de la programmation, aujourd'hui tu réaliseras les niveaux A4, A5 et A6.
POUR JOUER :

1 )Rends-toi sur cette adresse :

https://www.logicieleducatif.fr/

Le site des jeux éducatifs en ligne .
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Memory éducatif prévention La sorciére phoneme ! Jeux sur le théme Mise a jour du jeu sur la
covid-19 de Paques ! lecture de I'heure !

leducatif.fr/connexion.php + de nanveantéa

2) Puis clique sur « se connecter » et rentre fon identifiant et ton mot de passe (je te lai
envoyé par mail).

3) tu arrives sur I'écran ci-dessous et tu cliques sur le jeu « chevalier de la programmation »
puis tu peux commencer a jouer.

&) | httpsy//www logicieleducatif fr/compte.php hrd
CARACE IEIHIPTE

Jeux de ma classe

Essaye ces jeux en priorité : ils ont été choisis par ton enseignant.

Bienvenue ce2gn-test

* Ma classe
+ Mon compte
* Mon historique

::.‘-‘ = -

* Mes données

+ Décontiexion P —
Le chevalierde la
programmation |

Mes jeux favoris

Tu n'as pas encore choisi de jeux favoris.
Pour ajouter un jeu a tes favoris, clique sur I'étoile % sur la page du jeu.

Modifier mes informations

1O ng &
e slom!Tnl! Nom :* Inconnu

Prénom :* ce2gn-est

Tues: O Une fille © Un gargon

7! PROBLEMES

Pour pouvoir modifier ton avatar, indique d'abord si tu es une fille ou un gargon.

& MESURES . S



https://www.ortholud.com/m-devant-m-b-p-1.html
https://www.logicieleducatif.fr/

ACTIVITE 7 : MATHEMATIQUES

Exercice 1
Effectue les multiplications :

- 216 51 312
T B e 3 % 4 X B
R 2218 41519 674
X 6 X 7 X 8 ¥ 9
Exercice 2 :

Combien de triangles y-a-t ‘il dans cette figure ?
Aide : commence par compter les petits triangles, puis les moyens et enfin les grands.

Ta réponse :

Exercice 3 :
Calcul mental
Effectue dans ta téte et le plus rapidement possible ces calculs, puis nhote ton résultat :

5x4-= 25+9= 2 x 100 = 7x8=
8x9-= 34+8-= 25 x 10 = 9x7-=
345+ 8= 5x10 = 6x4-= 26 + 3 =
225 -6 = 3x10= 45 +7 = 38-9=

Si tu veux t'entrainer encore au calcul mental, tu peux cliquer sur |'adresse ci-dessous :

https://calculatice.ac-lille.fr/spip.php?rubrique2



https://calculatice.ac-lille.fr/spip.php?rubrique2

ACTIVITE 8 : EPS

Matériel : montre ou chronomeétre / tapis ou serviettes

Regle du jeu:
Mets un chronomeétre pour un minimum de 20 minutes, et a plusieurs ou seul, choisis une lettre au

hasard.

Dis-la a voix haute et effectue le mouvement qui est décrit sous ta lettre (une personne qui ne joue

pas pourrait lire le mouvement que tu dois faire).
Si vous €tes a plusieurs, jouez a tour de rdle. Bouge et amuse toi bien !l
***Si tu veux ftu peux prendre une photo pendant tes exercices et me I'envoyer.
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ACTIVITE 9 : ARTS VISUELS : UNE EXPLOSION DE JOTIE !l

Pour aujourd'hui, j'aimerais que tu crées une ceuvre a la maniére de Sonia Delaunay. Et que, comme elle,

tu transmettes la joie a travers ton ceuvre.
Pour cela, je te laisse cliquer sur ce lien. Tu sauras qui est cette dame et tu sauras aussi ce que

jlattends comme création.

Bonne découverte et belle création @)
http://www.ac-grenoble.fr/educationartistique.isere/spip.php?article778



http://www.ac-grenoble.fr/educationartistique.isere/spip.php?article778

ACTIVITE 10 : LECTURE-COMPREHENSION
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LE PAQUET

« Ce jour-la, j’ai pris 'autobus pour aller au travail. C’¢tait un travail dur.

- Dans l'usine automobile 7 dit Antoine.

- Qui, c’était un travail a la chaine, répond bon-papa, et dix heures par jour !

- Que s’est-il passé dans 'autobus ? » questionna Patricia.

« Tu connais pourtant cette histoire », dit bon-papa en riant.

« Oui, mais clle est si amusante », reconnait Patricia. Antoine acquiesce. Bon-papa se cale
bien dans son fauteuil. « Je monte dans 'autobus et...

- Il y avait un homme ! s’¢crie Patricia.

- Un homme avec un paquet », compléte bon-papa.

Patricia saute en l'air. « Un énorme paquet, grand comme ca. » Elle s’écarte les bras.

« Oh, oh, pas si grand », dit bon-papa en souriant, puis il poursuit son histoire.

« Je me suis assis ef, un peu plus tard, 'homme au paquet est descendu. Il s’est mis
lentement a marcher et le bus est parti. Soudain, j’ai vu qu’il avait oublié¢ son paquet. Je I’ai
pris, qu’il était lourd ! »

« ’homme ne souhaitait pas garder son paquet 7 demande Antoine.
- Mais si ! » hurle Patricia.

- Il y avait un nom et une adresse sur le paquet, ajoute bon-papa.

- Et alors ? Raconte, bon-papa chéri | supplie Patricia.

Le grand-pere opine de la téte. « Le jour méme, j’ai cherché ou se trouvait la rue
mentionnée sur le paquet. Je suis arrivé devant une maison qui avait une belle porte rouge et
j’ai sonné. » Bon-papa avale sa salive. « Une jeune fille a ouvert la porte.

- Ohhh ! » s’exclame Patricia.
Bon-papa précise encore : « Cette jeune fille ¢tait si belle. » Le regard de bon-papa se perd
dans le lointain, sa voix tremble d’émotion.

« Cette jeune fille est devenue votre grand-mere. »
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Loe peguet

e Barre les phrases qui ne font pas partie de I’histoire.

- Bon-papa a pris le bus pour aller travailler.

- [l n’avait pas assez d’argent pour s’acheter un vélo.

- Unjour, un homme a oublié un paquet dans le bus.

- Un voleur a tenté de prendre le paquet.

- Le grand-pere a poursuivi le voleur et a récupéré le paquet.
- Sur le paquet, il y avait heureusement une adresse.

- Bon-papa est rentré a la maison et a préparé le repas.

- Le lendemain, bon-papa a pensé a nouveau au paquet.

- Il apporta le paquet a 'adresse indiquée et fit la connaissance de grand-mere.

] Qui fait quoi ?

travaillerdans Uneusine s v

interrompre 'histoire encriant : ..o

oublier un paquet dansle bus: ...

ouvrirla porte d’entrée : wou s

ACTIVITE 11 : PRODUCTION D'ECRIT

LA PORTE SECRETE

En te promenant dans les bois avec ton ami(e), vous apercevez
quelque chose de bien étrange. Une porte se dresse en plein
milieu de la forét. Ton ami(e) et toi prenez votre courage a deux

mains et ['ouvrez.

Raconte ce qui s'est passé lorsque vous avez ouvert la porte.

Ou'avez-vous vu ?






