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1. JE LIS VITE ET BIEN. @
» Cherche les mots numérotés dans les frois listes. Entoure les mots que tu as refrouves. I

1. deux 2 le chaf 3. cing 4. trois 5. la vie 6. oui
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le roi
la ¢lad -
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i 2. JE FALS DES LIENS.
. i » Colorie le mot de la phrase qui peut &tre remplacé par le mol proposé. @
Spudain, les enfants woilent une wvieille sorciére aussi wvieille gue laide.
— rencontrent
(3. TE COMPRENDS LES PHRASES. @)
» Place les connecteurs aw bon endroit.
donc Arthur a crié ... il a eu paur. car l
car Arthur g'enfraine ... préparer le championnat.  pour
& pour Arthur est en retard .. il sera puni. donc
. JE COMPRENDS LES TEXTES. @

I > Reponds aux guestions en coloriant dans le texte les infermations demandées.

Il &tait une fois une pauvre veuve qui vivail avec son fils &8 Un jour qu'ilts avaient trés faim, la
méra dit & son gargon daller vendra leur vache qui ne donnail plus de lait. S'en allant |G
Jack renconira Ui Sirange personnage qui lui dit :

- Donne-moi ta vache el ces cing haricots saront & toi.

- Vous vous moquez de moi ! s°6cria Jack. J'en veux au moins dix pibces d'argent |

- Cas haricots sonl magiques. Situ kes plantes, en une nuil ils pousseronl jusgu'au cial.

- Jusgu'au ciel |- répdta Jack. A lNdée de posséder une planta magique, Jack accepta. De retour
chez lui, 58

- « E&-u fou, mon fils ? Commant as-tu pu échanger notre vache contra cing patits haricots ? Clast
da largent gu'il nous fallait et non des harcots ! »

Toul &4 sa coléra, elle jota les graines par la fenétre ol envoya Jack se coucher.

1. Quels sont les personnages 7 (bleu)

2. Ol se rend Jack avec la vache 7 (rougea)

3. Pourquol Jack accepte-t-il I'échange? (jauna)

4. Comment réagit la mére de Jack i son retour 7 (vert)




