LE ROND

Recherche du geste élémentaire efficace

Ceci est un modele pour tourner dans le bon sens afin

D’apprendre a tracer des ronds

Activités d’entrainement : (elles ont déja été menées en classe)

1- Pose le doigt sur le rond rouge et tourne en suivant le

Sens de la fleche.

2- Suivre le tracé des ronds de différentes tailles ci-dessous, sur les pointillés

puis a I'extérieur (a l'intérieur éventuellement) des pointillés avec un crayon de couleur, une craie grasse,

de la peinture (d’abord avec le doigt, puis avec un pinceau), en tournant dans le bon sens.
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