
Se repérer sur un plan
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üssçl'v,* le plan de cette vitle.

Quet bâtiment est situé en (F,

lr.,'t{r*l:rr.r les cases du plan où

Léa est dans la

ilil$rqun,, la case

îe".à,e,q en rouge

case (F, 6) et désire se rendre au stade.

du plan où se trouve le stade : (.........;.........)

[e chemin qu'elle emprunte pour aller au stade.

5)?

se trouvent ['école : (.........;.........), le supermarché : (.........;.........)
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ffi Auel bâtiment se trouve dans la case (8, 3) ?

§ntdiqui* la case du plan où se trouve I'entrée du parc : (.........;

ffi fneo est près de la station essence.
lI demande un renseignement au policier.
À quel endroit Théo veut-il se rendre ?

Vo tout droit. prends lo première
route à droite, puis ensuite celle
de gouche. Continue tout droit.
Lo route tourne ensuite ô droite.

Tu verros olors l'entrée que
tu cherches sur to gouche.

Üoræpét*naes : S'orienter et se déptacer en utilisant des repères. Coder et décoder des déplacements sur un quadrillage.

Calcul mental : Complément à ta dizaine avec un nombre de 3 chiffres. L'enseignant écrit 138 + ... ='140 ; l'étève écrit 2.

58 cinquante-huit


