
Règle du jeu:


Un joueur désigné par le meneur de jeu se place 
debout face à un mur. Tous les autres joueurs se 
placent en ligne à environ 20 pas de lui (ou plus, c’est 
à vous de voir). Le joueur face au mur tape trois fois 
le mur en comptant « un, deux, trois » et lorsqu’il dit 
« soleil » il se retourne. 


Durant le temps où la sentinelle (le joueur face au 
mur) ne regarde pas, les autres joueurs doivent 
s’approcher du mur ; mais lorsque la sentinelle se 
retourne tout le monde doit être totalement immobile. 
Si la sentinelle voit un des joueurs avancer ou bouger, 
ou simplement perdre l’équilibre, il le renvoie à la 
ligne de départ. 


Le but pour les joueurs est donc de réussir à toucher le mur sans que la 
sentinelle ne les voit. Le joueur qui atteint le mur le premier remplace la 
sentinelle pour entamer une nouvelle partie !


