Continuité pédagogique Période 5

Défis du jour 4 : Semaine 4 « Comprendre une histoire » MS

|. — La syllabe d’attaque :
Tu t'entraines a classer les mots qui commencent par la méme syllabe en cliquant sur les liens ci-dessous :
v' Jeu n°l : bouton ou canard
v Jeu 2 chacun sa famille

2. — Mémory de Splat :
Voici un meémory pour jouer avec les cartes (en page 2 si vous avez une imprimante) ou pour jouer sur 'ordinateur. Tu
dois reconnaitre les deux images de I'album de « Splat adore jardiner ! » qui sont les mémes. Pour chaque image,
n’oublie pas de dire le mot représenté par 'image a maman ou papa.

3. — Atelier de lettres :

Tu t'entraines a associer les lettres capitales et scripts en cliquant ici ou bien tu peux recomposer les mots du titre en
scripts avec les lettres mobiles (Cf. modele page 3)
Quand tu as terminé tu peux vérifier en cliquant ici.



https://learningapps.org/watch?v=p456n6a7a20&fbclid=IwAR1xs8fhD2j4lmlYEeXgXOnvL1UcmY9kzjttEFkPFl0DFlgPd6Kk9onCy7I
https://learningapps.org/watch?v=pvpng4o1v20&fbclid=IwAR3WY2p32vCrXuap8fOP7h0orCWbhK0YhfI-s0hHqm4DoL3o8bTwRF6fLXU
https://learningapps.org/watch?v=paxvbqj2v20&fbclid=IwAR1-mVzjq9K7VPeckhStKQiWS51TiLMNd3MGq2A28JMfCTfyXZkbjOeQf8U
https://learningapps.org/10033667
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Mémory de Splat. (a imprimer et découper)

Retour
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Atelier de mots ;: modéle]

SPLAT ADORE JARDINER

Retour
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|Atelier de mots : correction|

splat adore jardiner

Retour



