
Consigne :  j Colorie en bleu ceux qui sont devant. 

                en jaune ceux qui sont derrière. 

 

 

                  

Repérage dans l’espace 
Prénom: 



Activité graphique : Le vol de la fusée 

Prénom :  

Consigne :  g Observe et continue les tracés aux feutres. 

 

 



Activité numérique 

Prénom :  

Consigne :  h j Entoure et colorie tous les nombres.  



Activité de logique 

Prénom :  

Consigne :  à è Découpe et colle les objets au bon endroit dans l'étagère. Attention! 

Il y a un intrus. 

 

 

  



                                                   Découpage : les animaux rigolos 

Découpe des formes simples suggérant des animaux. Une fois, les 

différents animaux découpés, coller sur une feuille blanche comme il le 

souhaite. Les animaux peuvent se regarder, se suivre, se monter sur le 

dos les uns des autres etc… Il pourra ajouter des pattes, des oreilles, 

des poils, des ailes, des queues, un décor  (montagne : zigzag) 

  

 

  


