
CM2 - Corrigé 
Mardi 2 juin 2020 

 
Voici le corrigé des exercices. 
Merci de bien vouloir le consulter lorsque les exercices sont terminés. 
 
Français / Orthographe : 
 
0rtho 14      L‘accord du verbe avec le sujet      (suite) 
 
Exercices : 
 

 
 

 
 

 
 



 
 
Mathématiques / Géométrie : 
 
Géom 13            Compléter et rédiger un programme de construction  (suite) 
 
Exercices :  
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 1  
Ce programme de construction correspond à la figure a.

 2  
a. Cette figure correspond au programme b. Le point E 
n’existe que parce qu’il est un point d’intersection.

 3  
a. Construis un rectangle ABCD.

b. Trace les diagonales [AC] et [DB] du rectangle.

c. Nomme O le point d’intersection des diagonales.

d. Place le point N, milieu du segment [AD].

e. Trace le cercle de centre N passant par O.

 4  
Proposition c.
Programme de construction :
1. Construis un cercle de centre A.
2. Trace un diamètre [BC] de ce cercle.
3. Trace le diamètre [FG] perpendiculaire à [BC].
4. Nomme D le point au milieu de [BA].
5. Nomme E le point au milieu du segment [AC].
6. Construis le cercle de centre A qui passe par E.
7. Trace le losange FEGD.

 5  
3. (ou 4) Trace le triangle AEC.
2. Place le point E, milieu du segment [DC].
1. Trace un carré BADC.
4. (ou 3) Trace le triangle BDE.
Programme de construction :
Trace un carré BADC.
Place le point E, milieu du segment [DC].
Trace le triangle BDE.
Trace le triangle AEC.

 6  
a. Construis un carré ABCD.
Trace le segment (ou la diagonale) [AC].
Nomme E le milieu du segment [AC], G le milieu du 
segment [BC] et F le milieu du segment [DC].
Trace le carré FEGC.

A B

D CF

G
E

 7  
b. Construis un triangle équilatéral ABC de 6 cm de côté.
Nomme D le milieu de [AC].
Nomme E le milieu de [BC].
Nomme F le milieu de [AB].
Trace le cercle de centre D passant par A.
Trace le cercle de centre E passant par C.
Trace le cercle de centre F passant par B.

1. carré
2. diagonales
3. point
4. cercle - centre – rayon

A B

D C

E
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Géographie : 
(page suivante) 
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1:	Quelles	sont	les	4	utilités	d’internet	citées	dans	tes	documents	?		

Internet	sert	à	…………………………………………………………………………………………………………………………………………..	

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….	

2:	Comment	peut-on	communiquer	par	Internet	?	Cite	deux	manières	de	le	faire	
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….	

3:	Comment	appelle-t-on	une	page	internet	permettant	de	lancer	une	recherche	sur	une	information	?	
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….	

4:	Toutes	les	informations	d’internet	sont-elles	vraies	?	…………………………………………………………………………..	

5:	Quelle	catégorie	de	la	population	française	utilise	le	plus	internet	pour	ses	achats	?	
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………	

6:	En	observant	les	noms	des	sites	marchands	les	plus	visités,	essaye	de	citer	des	produits	achetés	par	les	
Français	sur	Internet	?	
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………	

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………	

7:	Comment	les	utilisateurs	se	divertissent-ils	sur	internet	?	
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………	

8:	Peut-on	tout	télécharger	librement	?	
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………	

	

	

	

	

Doc	4	:			Internet	sert	à	se	divertir.		

Internet	offre	à	ses	utilisateurs	de	multiples	manières	de	se	divertir	:	
- En	jouant.	On	peut	télécharger	des	jeux	vidéos	sur	internet	ou	bien	jouer	en	ligne	avec	d’autres	joueurs	

du	monde	entier.	
- En	regardant	des	vidéos.	On	peut	télécharger	des	vidéos,	les	regarder	en	direct	(streaming)	ou	utiliser	les	

systèmes	de	replay	qui	permettent	de	revoir	des	vidéos	déjà	diffusées	à	la	télévision.	
- En	écoutant	de	la	musique.	On	peut	écouter	de	nombreuses	radios	via	internet	mais	également	

télécharger	ou	écouter	des	titres	musicaux.		
	
Certaines	vidéos	et	certains	titres	musicaux	sont	soumis	à	des	droits	d’auteur.	Il	faut	donc	faire	attention	à	ne	pas	
les	télécharger	sans	autorisation.	
	

Communiquer d’un bout à l’autre de la planète – Un 
monde de réseaux – A quoi sert internet ? 

www.laclassedemallory.net	

	

	

	

	

	

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

courriel	:	
	
	

moteur	de	recherche	:		

Communiquer d’un bout à l’autre de la planète – Un 
monde de réseaux – A quoi sert internet ? 

Internet	permet	à	ses	utilisateurs	de	:	

- …………………………………………….	entre	eux		et	de	s’échanger	du	texte,	des	images,	

des	vidéos	:	courriels,	messageries	instantanées,	visiophonie,	……………………..	

sociaux…	

- S’………………………………….	en	visitant	des	sites	internet	ou	en	lançant	des	recherches	

sur	un	moteur	de	…………………………………….	

- Se	procurer	des	biens	ou	des	services	en	effectuant	des	………………………………..	en	

ligne	sur	des	sites	……………………………..	

- Se	…………………………………………….	en	jouant	à	des	jeux	vidéos	en	visionnant	des	

vidéos	ou	en	écoutant	de	la	musique.	

Il	faut	toutefois	être	prudent	sur	Internet.	Il	faut	faire	attention	:	

- aux	informations	…………………………………………………	que	l’on	transmet.	

- à	la	……………………………………………	des	informations	que	l’on	y	trouve	

- à	……………………………………………..	ses	informations	bancaires	

- à	ne	pas	………………………………………..	de	contenus	protégés	par	les	droits	d’auteur.	

	

communiquer, à s’informer, à se procurer des biens ou des services et à se divertir. 

En échangeant des courriels ou e-mails, en envoyant des messages instantanés via un application (ou les réseaux sociaux). 

C’est un moteur de recherche. 

Non, elles ne sont pas toutes vraies. 

C’est la catégorie des 25-39 ans. 

Des livres, des films et séries, de la musique, des jeux vidéo, des appareils électroniques, de l’électroménager, 

des meubles, des vêtements, des jouets, des articles de supermarchés, des billets d’avion ou de trains,… 

En jouant, en regardant des vidéos ou en écoutant de la musique. 

Non, certaines vidéos et certains titres musicaux sont protégés par des droits d’auteur. 

Communiquer 

informer 

réseaux 

recherche 

achats 

marchands 

divertir 

personnelles 

véracité 

protéger 

télécharger 


