Mardi 16 juin 2020

Francais

Lecture/compréhension

Voir document « bdg mythologie 1 - les dieux de I-olympe »

Mathématiques

Résolution de problémes

Probléme n°3 : ﬁ
Pour [z Bte & Iz chandzkur, Nous avions fait 214 crépss, Nows en avons mangs 156

Combien rese t-il d& crépes? @

Lessip sohéma, Démarcie Qodrxtion

Ebxase réponse:

22/ Relis chaque probléme 3 sa résolution etbarre Jes deux problémes impassibles en rouge |

= Je vais les trouver Moi
% les deux faux problémes!
43X

Probléme n°4

Papa szst tromps en Gisant ks coursss il 2
achetd 65 boes de 12 ok, @ >
Combien a-t-il d'oaufs? &

Problé °5 =
A'r:a emEue eal;nn'b.'ersairej'avais invits 65 L] 330+150= 480

copains mais 12 amis n'ont pas pu venir, @
Combizn étions nous finakement?

Probléme n°6
Papa avatt 12 clous. Il a percé 65 trous. i 2
Combizn hui reste t-il de dous? @ 'Y 65+12=77

Probléeme n°7

Dans ma tirelire j ‘avais 330 euros mais en
achetantunz console de jeuj'ai dépenz 190
suros, Combien me =ste -l dansma tielis? | @ ® 65 X12=780

Probléme n°8

Dans ke jardin 65 jonquilles sont feuries, 12
dz plus sont encore en bouton,

Combizn yaura t-l de jonquilles quandelles (@

seront toutss flaures? ° 65 - 12=53

Probléme n°9

Au concart ouje suisalié il y avait 30
musiciens et 150 chaneurs, 2
Combizn de personnes Staient sur soéne?

Probléeme n°10 - —

Dans mon sac j avais 150 billes c2 matin, A b ® 330-150=180
récréation j'en 2i perdu 330, Combeen de billes ®
mon sac contient t-i?




Francais/production d’écrits

Consigne : en 20 lignes (minimum), écris une histoire imaginaire. Dans cette histoire, tu devras
inventer des personnages imaginaires (2 minimum). Il faudra d’abord les décrire (caractéristiques
physiques, nom, prénom....), avant de raconter I’histoire que tu auras imaginée. Puis, tu devras
illustrer cette histoire.

Pour t’aider a écrire I’histoire, voici un document, qui précise les éléments que ton texte devra
comporter.

La structure gy recit

/7 . -
Sitvation

initiale
(= le début)

L?.hér‘osaun L Pe

. ) s peripeties Fersonnage

On fait connaissance probléme.. {:ﬁﬁ;e_ﬁ} secondaire

avec le personnage (= personnage qui Lhistoire se termine,

Qrin(ipdl (= le héros). - Que se passe-t-il ? Que fait le héros vient au secours du
- Que lui arrive-t-il ? héros) ;—/l

pour résoudre le
- Qui est-il ? - Qui veut lui faire du probléme ?
- Od vit-il ? mal ? - Qui vient Faider ? - Comment se
- Comment ? termine Ihistoire ?

- Que fait-il ? - Que devient le

Qéms ? /

- .
‘iuilﬂ“ﬁuutis i Boite aoutis  §

Mais... i H Enfin..
Heureusement... Depuis ce jour..
Par chance... Ainsi...

- Que veut-il ? - Comment ?

Boite a outils

G

Tout & coup..
Soudain...
Un jour..
Un matin...

—

Un jour...
Il y a bien longtemps...
Il était une fois...
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En plus de cette aide, je te propose de m’envoyer ton texte (méme s’il n’est pas terminé) ou de me
poser des questions par mail ( jasminedubard76@gmail.com ), afin que je puisse t’aider.

J'attends le retour de ton travail.

Madame Dubard.



mailto:jasminedubard76@gmail.com




