FICHE ACTIVITE 1 : HOMONYME LEXICAL

Exercice 1 : Choisis ’'homonyme lexical qui convient.

e La (cane de mon grand-pére est superbement sculptée.

o Lcoup) de la girafe est immense ; elle peut ainsi manger des feuilles d'acacia.
o Les bateaux sont amarrés dans le (porc pore) du Havre.

e Les alpinistes ont franchi difficilement le (collee la montagne.

e Ce sauteur en longueur a réussi un tres grand bon) ; il est champion du monde.
o Il fait bond) vivre dans cette maison au fond des bois.

e Le sauteur en longueur est (présc‘x s'élancer.

¢ Le cheval est tout @ prét) de la ligne d'arrivée.

* Que mon frére est (sceau/sau‘rseau), il ne comprend rien !

e Ce champion de triple (sceausot/seau) a battu le record olympique.

e Le jardinier transporte I'eau avec un grand (sceau/saut/so @)

* Le roi a appliqué son @ saut/sot/seau) en bas de la lettre.

e Ce parachutiste a effectué un (sceasof/seau) de plus de trois mille metres.

Exercice 3 : Trouve un homonyme et utilise le dans une phrase.

Exemple : Porc / Homonyme lexical : Port : Le bateau est dans le port.

1 camp -+ QMOMA/ '\,’\Wb—j;b7 ..................................................................
2.dans ............. Jﬂ,{{m&t MM%L"M ......................................................
3. faire &MMMWM ..........................................................
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FICHE ACTIVITE & : GEOMETRIE

J’aiun DEFI pour toi !
Trouve chez toi deux objets symétrique.
Crée une symétrie avec des objets :

Exemple :

Exercice 1 : Trace 'axe de symétrie ou les axes de symétrie sur chacune de ces images.

oo ASTUCE :
SN

Si tu n’as pas d’imprimante,
tu peux placer une feuille
blanche sur ton écran &
I'aide d’un adulte pour
reproduire les images.

Tu ne ferais que I’Exercice 1,
si tu n’as pas d’imprimante.

Exercice 2 : Repasse en rouge les axes de symétrie qui sont corrects, il y a des piéges.
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FICHE ACTIVITE 4 : CALCUL OPERATOIRE
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FICHE ACTIVITE 1 : SYNONYME ET ANTONYME

Exercice : 1 Remplace chacun de ces mots par leur contraire.

o) R est fatigus. en forme.

A jeune Romme est coupable nnocent

o) eet olbeass o um cRamt gai. mé[anc,olique { +F[S+6

d)  JujoundRui, lo ciel est couvert decouvent

e) eemahmmneckmckonbdeuml‘bm %mnﬂmﬂ-s

Exercice & : Remplace chacun de ces mots par leur synonyme

@) %&m@?@b&%ﬁl@.aaw

A femidjl,eeahamdanmmmga&umw. porLse

) Lo formier dliture son anec du i de flor. Jermne
) e bTued’che enb comigt_l;w«xoub som/med mm

) Lo médecin o prescrit un médicament o Gom. oitstnstoque.
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FICHE ACTIVITE 3 : GEOGRAPHIE

Tontie 1 ;.GWJ\H,%;%’%LC@,W&%L?

Fctinsite : Video https://enseigner.tvSmonde.com/fiches-pedagogiques-fle/cest-quoi-loutre-mer
Qu,%blomb, :
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2. Comment lo Fance o bt dlle ew tout sen towitoines ?
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FICHE ACTIVITE 2 : COMPREHENSION DE TEXTE

CORRECTION TEXTE FLUENCE.

TEXTE NIVEAU 1 : LE Z00 TEXTE N°9

1. Les deux personnages principaux de cette histoire sont Zoé et Aurélie.
2. Elles vont au zoo.

3. Les éléments dans ’ordre chronologique :

Ordre chronologique

A Elles vont voir les singes.

6 Elles voient les girafes.

4 Les singes se précipitent pour manger.
(Q/ Les singes grimpent dans les arbres.
5 Elles vont voir les girafes.

5 Le soigneur donne des fruits aux singes.
:I, Les filles donnent du pop corn aux girafes.

4. C’est la maman d’Aurélie qui a préparé le repas, elle a fait des sandwichs au jambon avec des
tomates et des chips.

5. C’est Aurélie qui ne trouvent pas beaux les éléphants tandis que Zoé les aime bien.

TEXTE NIVEAU 2 : LE ZOO TEXTE N°9

1. Les quatres personnages qui interviennent dans cette histoire sont :
- la, belle princesse,

- le roi,

- le chevalier et

- le facteur.

2. Un dragon avait enlevé la jolie princesse.

3. Tableau des chevaliers :

/ /
Chevalier 1 L a e buwle.
Chevalier 2 Il o el etraoe T\,a/\, s AO char
;o = P
Chevalier 3 T a ete _denvow

4. Le roi est si triste, « effondré » car aucun des chevaliers envoyés n’arrivent a secourir la jeune
princesse.

5. L’idée du facteur est d’envoyer un colois piégé et explosif.

6. Pour le récompenser, le roi lui offrit la main de sa fille et le laissa épouser la jolie princesse.



FICHE ACTIVITE 4 : NUMERATION
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FICHE ACTIVITE 5 : CALCUL EN LIGNE ,
I\ TL TAuT TRANSFORMER LE ™

Exercicel : Effectue ses additions. ON NE BEUT PAS ADDIMIONNER A misC
= vuneeateur !
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