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Olrjectifs : -fusionner phongtiquement des syllales pour acceder & une signification

; phonetig sign

: ~decouvrir des relations graphophonologiques : montrer fes differences et/ou fes
- similitudes graphiques entre des syltabes identiques phondlogiquement.
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_ " Materiel : -6 bandes PAr joueurs
-12 cartes images par joueurs (6 correctes et 6 intruses)

Regle

Chaque joueur possede 6 fandes composees chacune de 3 cases

~sur fa 1% case : 1 dessin et fa graphie du mot monasyllalique comespondant

~sur fa 2™ case : 1 dessin et fa graphie du mot monosylabique comespondant

~sur fa 3™ case : pas de dessin, Il faut placer Limage representant un mot bisyllabique forme
par da juxtaposition des 2 mots monosyllabiques des 2 premieres cases.

NB : sur cette case sans dessin & 4 a da graphie du mot bisyllabique pour montrer que, sl y a
frien fusion phonologique. i n'y a pas juxtaposition des graphies des 2 mots monosyilabiques.

—Jeu proposé par Danielle Quian dans Des jeux pour I'€vei a la conscience

ohonologique Hachette éducation
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Bandes a plastifier et découper pour le joueur 1.

i)l y

ver nid vernis
pain seau pinceau
lait balai




fas fapis
27 5
\\f'r
riz dos rideau
scie Z0OO ciseaux




Bandes a plastifier et a découper pour le joueur 2.
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chat fell] chalef
pont pont pompon
rue banc ruban




drap pof drapeau
scie fronc cifron
four mie fourmi




Bandes a plastifier et a découper pour le joueur 3.
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chat pof chapeau
banc dos bandeau
scie reine sirene




oie Z0O0 oiseau
pont pied pompier
car fable carfable




Bandes a plastifier et a découper pour le joueur 4.

Pas lait palais

raf dos radeau

scie gare cigare



veau four vaulour

laine baleine

Mousse tache moustache



Images a découper joueur 1.

Images a découper joueur 2.
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Images a découper joueur 3.
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Images a découper joueur 4.




