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% Les towns de la toupie

. Graphisme -
3 Les boucles 4

Prénom : S

avec /sans aide

Trace les fours de la foupie, d'abord & I'intérieur du chemin, puis sur les pointillés.
Ensuite, repasse sur les boucles en plus pelit el continue-les tout seul.
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%dﬁ%» : e Tracer des boucles de maniere continue.

e Agir dans un espace délimité
e Apprendre d réduire la longueur des tracés

¢ Tenir correctement |'outil scripteur.



