m&thémati‘ue MISSION A leE NUA L? coin des'parents:
A VOT&E ENFANT il vous faut 1 jeu de cartes dont on

extrait les cartes de 1 (as) a 10 dans
chaque couleur (famille).
« Aujourd’hui, je réussis ! »
Pour des petits (niveau 1),

Je fais une réussite avec des cartes a jouer... on peut faire la méme chose,

Jeux de réussite . avec seulement les cartes
avec un jeu b Y e de 1 a5 parexemple...
de cartes =» Tu as besoin de toutes les cartes du jeude 1a 10

ue tu tries par famille : carreau, coeur, pique, trefle. . .
4 P PIq A partir de ce jeu,

=» Ensuite sur la table devant toi, on peut faire trouver

tu ranges chaque famille de cartes de 1 (as) a 10. une carte mystere :
toutes les cartes sont

Niveau 2 GS: remises dans l'ordre puis on

. N . , les cache. Le meneur montre
=» Tu fais la méme chose mais cartes cachées . .
une carte, on doit deviner laquelle

quetu tlrgs Sl un‘e etquetu d.0|s plgcer il s'agit (retrouvée en fonction de la
devant toi sur la tablg a la place qui convient position), on vérifie en retournant la
(en respectant toujours l'ordre de 1 a 10 carte.

et une famille par ligne) Ce jeu aide a reconnaitre et nommer les

nombres a partir de leur position.

L y 4 L]
Y Idée pour les @nseignants qui proposeront ce défi
Si vous avez un réseau de communication installé, vous pouvez envoyer une photo de la réussite au
début du jeu pour aider a visualiser le jeu et des photos énigmes avec des cartes mystéres a retrouver.
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