
Arts visuels     Octobre 2020 
 
Chers élèves, 
 
Pendant les vacances, vous réaliserez une ou plusieurs œuvres d’art avec le 
matériel disponible à la maison. 
 
A la rentrée du mois d’octobre, plusieurs classes organiseront une exposition des 
œuvres des élèves. 
 
Bonne fabrication J 
  
Préparation de l’exposition « les animaux hybrides » 
 
Définition : Qui provient du croisement naturel ou artificiel de deux individus 
d'espèces, de races ou de variétés différentes. Les mulets sont des animaux 
hybrides. 

Les êtres hybrides de la mythologie 

La mythologie de la Grèce antique regorge de monstres plus ou moins terrifiants. 
Beaucoup de ces monstres sont des êtres hybrides, résultant de l’union entre un 
être humain et un animal. 
. 
Gorgones : ailes d’or, mains de bronze, énormes canines et chevelure de serpents, 
pouvoir de pétrifier quiconque les regardait.  

Sphinx : créature ailée avec un corps de lion surmonté d'une tête et d'un buste de 
femme. 
Minotaure : tête de taureau et corps d’homme. 
Centaures : mi-hommes mi-chevaux. 
Griffon : corps de lion, quatre pattes armées de griffes et couvertes d’écailles, tête 
au bec crochu, queue de saurien, ailes et serres d’aigles. Chimère : tête et corps de 
lion, tête de chèvre sur le dos et queue à tête de serpent, crache des flammes.  

Cyclopes : géants dotés d'un seul oeil au milieu du front.  

Hydre de Lerne : serpent à neuf têtes, souffle pestilentiel pouvant tuer quiconque 
s’approchant. Cerbere : chien à trois têtes, queue de Dragon, cou entouré de 
serpents.  

Sirènes : représentées d'abord en oiseaux à tête humaine, à partir du Moyen Age, 
sans doute au contact des légendes des contrées nordiques, elles furent 
représentées en femmes à queue de poisson.  

 
 



Ateliers de création d’un animal hybride 
Objectifs :  
- Enrichir les capacités d'expression et de création ; - Solliciter l'imagination ; 
- Explorer et exploiter un procédé de création spécifique, le photomontage ; 
- Manipuler des images pour en créer une nouvelle. 
 
Atelier 1 : usage du numérique 
 
Créer en ligne son animal hybride 
http://expositions.bnf.fr/bestiaire/pedago/monstres/index.htm 
Cliquer sur démarrer le jeu et composer votre œuvre d’art, puis enregistrer sa 
réalisation et envoyer à son enseignante. 
 

 
Atelier 2 : sculpture 
 
Réaliser une sculpture « animal hybride » en assemblant des matériaux de 
récupération (bouchon, emballage, etc…) 
 
Technique : collage, assemblage, découpage…. 
 

 Exemple en image 
 
Atelier 3 :  
 
Créer son propre animal imaginaire en assemblant, découpant les images 
proposées sur le blog de l’école. On peut ajouter de la couleur, peindre sa 
production et ajouter d’autres images ou dessiner…. 
 
https://bloc-note.ac-reunion.fr/9740038y/page-3/ 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 

  
 
 



 
 


