
Le jeu de la course 

Il se compose : 

de pistes (dans cet exemple j’ai dessiné 3 pistes pour jouer à 3 personnes) 
avec une case départ (à gauche) et une case arrivée (à droite) 

trois cartes quantité ( 1, 2 et 3 points) 
un sachet pour piocher les cartes quantité 
des pâtes (ou des grains …) 



Je pioche une carte quantité dans 
le sachet sans regarder. 

Je dis combien de points il y a sur 
ma carte. 

Je mets dans ma main autant de pâtes (ou 
de grains) qu’il y a de points sur ma carte. 



Je pose les grains sur ma carte 
pour vérifier. 

Je pose les grains sur ma piste 
de la gauche vers la droite. 

On joue chacun son tour. 

Le premier qui a rempli sa piste 

a gagné ! 
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